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1. Пояснительная записка

Данная программа разработана с учетом следующей нормативной базы:

- Федеральный закон от 29.12.2012 г.,№ 273-ФЗ « Об образовании Российской Федерации»; 

- Приказ Минобразования России от 05.03.2004 N 1089 "Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) образования;

- Приказ Минобразования России  от 9 марта 2004 г. № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования» (в ред. Приказов Минобрнауки РФ от 20.08.2008 N 241, от 30.08.2010 N 889, от 03.06.2011 N 1994,от 01.02.2012 N 74);

- Приказ Министерства просвещения РФ  от 28 декабря 2018 г. № 345 «О федеральном перечне учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования»;

        - Приказ Министерства просвещения РФ от 8 мая 2019 г. N 233 “О внесении изменений в федеральный перечень учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 28 декабря 2018 г. N 345”;

- Письмо Минобразования Ростовской области от 24.05.2019 №24/4.1-5705 «Рекомендации по составлению учебного плана образовательных организаций, реализующих основные образовательные программы начального общего, основного общего, среднего общего образования, расположенных на территории Ростовской области, на 2019-2020 учебный год»

- Учебный план кадетского корпуса на 2019-2020 учебный год; 

- авторская программа И. Г. Семакина, М.:БИНОМ.           Лаборатория знаний,     2011.

- Семакин И. Г. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: Учебник для 10 классов / И.Г.Семакин, Е. К. Хеннер. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.

Рабочая программа рассчитана на  2 учебных часа в неделю и с учетом календарного графика на 2019-2020  уч. год  во взводе 10/1 -70  часов. В рабочей программе предусмотрено 5 контрольных работ и 23 практических.

Изучение информатики в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей и задач:

1. освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

2. овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

3. развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

4. воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности,

5.  приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

  Основные содержательные линии общеобразовательного курса базового уровня для старшей школы расширяют и углубляют следующие содержательные линии курса информатики в основной школе:

 Линию информация и информационных процессов (определение информации, измерение информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, передачи и обработка информации в информационных системах;

информационные основы процессов управления);

 Линию моделирования и формализации (моделирование как метод познания:

информационное моделирование: основные типы информационных моделей; исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей).

 Линию информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической

информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки

числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии).

 Линию компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей,

организация и информационные услуги Интернет).

 Линию социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность).

Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса,

являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели»,

«информационные технологии».

В соответствии с данными линиями материал распределен на 10-11 классы. Курс 10 класса разделен на 4 раздела: «Информация», «Информационные процессы системах», «Информационные модели», «Программно-технические системы реализации информационных процессов».

Межпредметные связи в курсе информатики 10 класса реализованы с математикой, физикой, лингвистикой, историей, биологией и т.д. Рассмотрим, как осуществляется связь информатики с процессом преподавания других предметов:

• 
Компьютерные презентации как улучшение форм подачи материала в любом предмете, ведь они комбинируют возможности аудио, визуального и текстового представления. Умение учащегося составлять план и хронометраж публичного выступления.

• 
Решение математических задач с помощью численных методов в языке программирования и табличном процессоре. Переборные алгоритмы как элемент комбинаторики.

• 
Улучшение орфографических и речевых навыков при работе в текстовом процессоре.

• 
Телекоммуникационные ресурсы как инструмент изучения различных предметов.

• 
Моделирование различных процессов с помощью табличного процессора и языков программирования.

• 
Базы данных как средство поддержки изучения экономики и географии.

А теперь наоборот, как осуществляется взаимосвязь других учебных предметов и информатики:

• 
Математические методы при решении задач информатики;

• 
Физика – представление о кодировании сигналов;

• 
Физика, математика – системы координат, проекции, векторы и их применение в компьютерной графике;

• 
Физика – физические принципы работы устройств персонального компьютера;

• 
Биология - генетические и муравьиные алгоритмы в программировании;

• 
История – возникновение и развитие устройств и способов обработки информации, развитие информационного общества;

• 
Английский язык – понимание синтаксиса языков программирования, овладение компьютерной терминологией, свободный доступ к широкому спектру литературы.

2.Требования к уровню подготовки учащихся по информатике в 10 классе.

В результате изучения данного предмета в 10 классе учащийся должен: 

знать/понимать:

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий; 

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы; 

· назначение и функции операционных систем; 

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;  

уметь:

· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами; 

· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах; 

·  использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования; 

·  оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники; 

· осуществлять выбор и строить информационные компьютерные модели для решения поставленных задач; 

·  искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в компьютерных сетях  при  выполнении  заданий  и  проектов  по  различным  учебным дисциплинам;  

· создавать Web-страницы; 

· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе 

      гипертекстовые; 

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий.

3. Содержание курса информатики в 10 классе.

Введение в предмет – 1 час

Техника безопасности при работе за компьютером. Санитарные нормы работы за ПК. Введение в предмет.

Учащиеся должны знать: 

· в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10–11 классах;

· из каких частей состоит предметная область информатики.

· технику безопасности при работе в компьютером

Информация – 16 часов

Понятие информации. Представление информации, языки, кодирование. Измерение информации. Алфавитный подход. Измерение информации. Содержательный подход. Представление чисел в компьютере. Представление теста. Изображения и звука в компьютере. 

Основная цель. Актуализировать знания и умения учащихся по информатике, сформированные в начальной школе. Уточнить представление об информатике как науке и учебном предмете. Сформировать представление о безопасном поведении при работе с компьютерной техникой. Дать представление о позиционных системах счисления, научить переводить числа в десятичную, двоичную и шестнадцатеричную системы счисления. Дать представление о правилах двоичной арифметики, показать возможности

использования двоичной системы счисления. Сформировать представление о кодировании чисел, текста, графики и звука в компьютере. Научить определять объём памяти, необходимый для хранения различных данных в компьютере.

Практическая работа «Шифрование данных». 

Практическая работа «Измерение информации». 

Практическая работа «Представление чисел». 

Практическая работа «Представление текстов. Сжатие текстов». 

Практическая работа «Представление изображений и звука». 

Учащиеся должны знать:

· три философские концепции информации;

· понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации;

· что такое язык представления информации; какие бывают языки;

· понятия «кодирование» и «декодирование» информации;

· примеры технических систем кодирования информации, таких как азбука Морзе, телеграфный код Бодо;

· понятия «шифрование», «дешифрование».

Информационные процессы – 9 часов

Хранение информации. Передача информации. Обработка информации и алгоритмы. Автоматическая обработка информации. Информационные процессы в компьютере. Основная цель. Научить различать понятия «сведения», «информация» и «знания» и грамотно использовать их. Научить определять виды информации и знаний. Научить оценивать свойства информации, получаемой из различных источников. Сформировать представление об информации как основополагающем научном понятии. Научить распознавать и грамотно описывать основные информационные процессы. Раскрыть единство информационных процессов в системах различной природы. Научить представлять информацию с помощью различных языков, кодировать и декодировать информацию. Научить измерять информационный объём сообщения, определять информационную ёмкость различных носителей информации, рассчитывать скорость и время передачи информации по каналам связи. Сформировать представление об объекте, системе. Сформировать элементы системно информационной картины мира.

Практическая работа «Управление алгоритмическим исполнителем». 

Практическая работа «Автоматическая обработка данных». 

Практическая работа «Проектное задание. Выбор конфигурации компьютера». 

Практическая работа «Проектное задание: настройка BIOS». 

Учащиеся должны знать: 

· сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации;

· определение бита с алфавитной точки зрения;

· связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов);

· связь  между  единицами  измерения  информации:  бит, байт, Кб, Мб, Гб;

· сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации;

· определение бита с позиции содержания сообщения.

Учащиеся должны уметь:

· решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной точки зрения (в приближении равной вероятности появления символов в тексте);

· решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении);

· выполнять  пересчет  количества  информации  в  разные единицы.

Программирование обработки информации – 34часов

Алгоритмы и величины. Структура алгоритмов. Паскаль – язык структурного программирования. Элементы языка Паскаль и типы данных. Операции. Функции. Выражения. Оператор присваивания, ввод и вывод данных. Логические величины. Операции, выражения. Программирование ветвлений. Пример поэтапной разработки программы решения задачи. Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером. Программирование циклов. Вложенные и итерационные циклы. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы. Массивы. Типовые задачи обработки массива. Символьный тип данных. Строки символов. Организация ввода-вывода с помощью файлов. Комбинированный тип данных.

Основная цель. Познакомить учащихся с понятиями алгоритма и исполнителя алгоритмов, изучить основные свойства алгоритмов и основные типы алгоритмических конструкций, научить создавать и выполнять простые алгоритмы в словесной

форме, познакомить с языком программирования JavaScript. Познакомить учащихся с возможностями языка JavaScript по обработке чисел, цепочек символов и списков. Познакомить учащихся с основами программирования на языке Pascal.

Практическая работа «Программирование линейных алгоритмов». 

Практическая работа «Программирование логических выражений». 

Практическая работа «Программирование ветвящихся алгоритмов». 

Практическая работа «Программирование циклических алгоритмов». 

Практическая работа «Программирование с использованием подпрограмм». 

Практическая работа «Программирование обработки одномерных массивов». 

Практическая работа «Программирование обработки двумерных массивов». 

Практическая работа «Программирование обработки строк символов». 

Практическая работа «Программирование обработки записей». 

Учащиеся должны знать:

· этапы решения задачи на компьютере; 

· что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя;

· какими  возможностями  обладает  компьютер  как  исполнитель алгоритмов;

· систему команд компьютера;

· классификацию структур алгоритмов;

· принципы структурного программирования;

· систему типов данных в Паскале;

· операторы ввода и вывода;

· правила записи арифметических выражений на Паскале;

· оператор присваивания;

· логический  тип  данных,  логические  величины,  логические операции;

· правила записи и вычисления логических выражений;

· условный оператор If;

· оператор выбора case of

· различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием;

· различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом;

· операторы цикла While и Repeat–Until;

· оператор цикла с параметром For;

· порядок выполнения вложенных циклов.

· понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы;

· правила описания  и  использования  подпрограмм-функций;

· правила описания  и  использования  подпрограмм-процедур;

· правила описания массивов на Паскале;

· правила организации ввода и вывода значений массива;

· правила программной обработки массивов;

· правила  описания  символьных  величин  и  символьных строк;

· основные  функции  и  процедуры  Паскаля  для  работы  с символьной информацией.

Учащиеся должны уметь:

· описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке;

· выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц;

· составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале;

· программировать ветвящиеся алгоритмы с использованием условного оператора и оператора ветвления;

· программировать  на  Паскале  циклические  алгоритмы  с  предусловием, с постусловием, с параметром;

· программировать итерационные циклы;

· программировать вложенные циклы;

· выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы;

· описывать функции и процедуры на Паскале;

· записывать в программах обращения к функциям и процедурам;

· составлять  типовые  программы  обработки  массивов,  такие как заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение  максимального  и минимального  значений, сортировка массива и др.

4. Тематическое планирование по информатике 10 класса.

	
	Тема (раздел учебника)
	Количество часов
	Дата

	
	
	
	10/1



	1. 
	Повторение
	1
	5.09

	2. 
	Повторение
	1
	6

	3. 
	Диагностическая контрольная работа
	1
	12

	4. 
	Техника безопасности. Введение.  Структура информатики. 
	1
	13

	
	Информация
	16
	

	5. 
	Информация.
	1
	19

	6. 
	Представление информации 
	1
	20

	7. 
	Практическая работа № 1. Шифрование данных
	1
	26

	8. 
	Измерение информации. Алфавитный подход 
	1
	27

	9. 
	Измерение информации. Содержательный подход.
	1
	3.10

	10. 
	Решение задач
	1
	4

	11. 
	Практическая работа № 2. Измерение информации
	1
	10

	12. 
	Представление чисел в компьютере. Целые числа в компьютере.
	1
	11

	13. 
	Представление чисел в компьютере. Вещественные числа в компьютере.
	1
	17

	14. 
	Представление вещественных чисел в компьютере
	1
	18

	15. 
	Практическая работа № 3. Представление чисел
	1
	24

	16. 
	Представление текста,  изображения и звука в компьютере
	1
	25

	17. 
	Представление текста,  изображения и звука в компьютере 
	1
	31

	18. 
	Практическая работа № 4. Представление текстов. Сжатие текстов
	1
	1.11

	19. 
	Практическая работа № 5. Представление изображения и звука
	1
	14

	20. 
	Контрольная работа№1 по теме "Информация"
	1
	15

	
	Информационные процессы
	9
	

	21. 
	Хранение и передача информации.  
	1
	21

	22. 
	Обработка информации и алгоритмы.
	1
	22

	23. 
	Практическая работа № 6. Управление алгоритмическим исполнителем
	1
	28

	24. 
	Автоматическая обработка информации.
	1
	29

	25. 
	Практическая работа № 7. Автоматическая обработка данных
	1
	5.12

	26. 
	Информационные процессы в компьютере  
	1
	6

	27. 
	Практическая работа № 8. Проектное задание. Выбор конфигурации компьютера
	1
	12

	28. 
	Практическая работа № 9. Проектное задание. Настройка BIOS
	1
	13

	29. 
	Контрольная работа №2 по теме "Инфорационные процессы"
	1
	19

	
	Программирование обработки информации
	34
	

	30. 
	Алгоритмы и величины. Структура алгоритмов
	1
	20

	31. 
	Паскаль - язык структурного программирования
	1
	26

	32. 
	Элементы языка Паскаль и типы данных. Операции, функции, выражения
	1
	27

	33. 
	Оператор присваивания, ввод и вывод данных
	1
	16.01

	34. 
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	17

	35. 
	Практическая работа № 10. Программирование линейных алгоритмов
	1
	23

	36. 
	Логические величины, операции, выражения
	1
	24

	37. 
	Практическая работа № 11. Программирование логических выражений
	1
	30

	38. 
	Программирование ветвлений
	1
	31

	39. 
	Практическая работа № 12. Программирование ветвящихся алгоритмов
	1
	6.02

	40. 
	Программирование циклов
	1
	7

	41. 
	Программирование циклических алгоритмов
	1
	13

	42. 
	Вложенные и итерационные циклы
	1
	14

	43. 
	Практическая работа № 13 . Программирование циклических алгоритмов
	1
	20

	44. 
	Практическая работа № 14 . Программирование циклических алгоритмов
	1
	21

	45. 
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы  
	1
	27

	46. 
	Программирование с использованием подпрограмм
	1
	28

	47. 
	Практическая работа № 15 . Программирование с использованием подпрограмм
	1
	5.03

	48. 
	Массивы. Одномерные массивы
	1
	6

	49. 
	Практическая работа № 16 . Программирование обработки одномерных массивов
	1
	12

	50. 
	Практическая работа № 17 . Программирование обработки одномерных массивов
	1
	13

	51. 
	Двумерные массивы
	1
	19

	52. 
	Типовые задачи обработки массивов
	1
	20

	53. 
	Практическая работа № 18 . Программирование обработки двумерных массивов
	1
	2.04

	54. 
	Практическая работа № 19 . Программирование обработки двумерных массивов
	1
	3

	55. 
	Организация ввода и вывода данных с использованием файлов
	1
	9

	56. 
	Программирование обработки  массивов с использованием файлов
	1
	10

	57. 
	Практическая работа № 20 . Программирование обработки  массивов с использованием файлов
	1
	16

	58. 
	Символьный тип данных Строки символов
	1
	17

	59. 
	Практическая работа № 21 . Программирование обработки  строк символов
	1
	23

	60. 
	Практическая работа № 22 . Программирование обработки  строк символов
	1
	24

	61. 
	Комбинированный тип данных
	1
	30

	62. 
	Практическая работа № 23 . Программирование обработки  записей
	1
	7.05

	63. 
	Контрольная работа 3 по теме "Программирование обработки информации"
	1
	8

	64. 
	Повторение
	1
	14

	65. 
	Повторение
	1
	15

	66. 
	Повторение
	1
	21

	67. 
	Итоговая контрольная работа
	1
	22

	68. 
	Повторение
	1
	28

	69. 
	Повторение
	1
	29

	
	                                  итого
	69ч
	


5. Система оценки планируемых результатов.

1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой и учебником. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение. применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

    Основными формами проверки ЗУН учащихся по информатике являются устный опрос, письменная контрольная работа, самостоятельная работа, тестирование, практическая работа на ЭВМ и зачеты (в старших классах).

3. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. 

    Ошибкой считается погрешность, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.

    Недочетами считаются погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение блок-схемы и т. п.

4. Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач.

    Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.

    Решение задачи по программированию считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования.

    Практическая работа на ЭВМ считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на ЭВМ, и был получен верный ответ или иное требуемое представление задания.

5.Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при самостоятельной работе на ЭВМ, проводится по пятибалльной системе, т.е. за ответ выставляется одна из отметок: 1 (плохо), 2 (неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).

6.Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

Оценка ответов учащихся

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:

- оценка «5» выставляется, если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;

- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

- оценка «4» выставляется, если ответ имеет один из недостатков:

- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;

- нет определенной логической последовательности, неточно используется математическая  и специализированная терминология и символика;

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию или вопросу учителя.

- оценка «3» выставляется, если:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме,

- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

- оценка «2» выставляется, если:

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Оценка самостоятельных и проверочных работ по теоретическому курсу

Оценка "5" ставится в следующем случае:

- работа выполнена полностью;

- при решении задач сделан перевод единиц всех физических величин в "СИ", все необходимые данные занесены в условие, правильно выполнены чертежи, схемы, графики, рисунки, сопутствующие решению задач, сделана проверка по наименованиям, правильно записаны исходные формулы, записана формула для конечного расчета, проведены математические расчеты и дан полный ответ;

- на качественные и теоретические вопросы дан полный, исчерпывающий ответ литературным языком с соблюдением технической терминологии в определенной логической последовательности, учащийся приводит новые примеры, устанавливает связь между изучаемым и ранее изученным материалом по курсу информатики, а также с материалом, усвоенным при изучении других предметов, умеет применить знания в новой ситуации;

- учащийся обнаруживает верное понимание физической сущности рассматриваемых явлений и закономерностей, законов и теорий, дает точное определение и истолкование основных понятий, законов, теорий, а также правильное определение физических величин, их единиц и способов измерения.

Оценка "4" ставится в следующем случае:

- работа выполнена полностью или не менее чем на 80 % от объема задания, но в ней имеются недочеты и несущественные ошибки: правильно записаны исходные формулы, но не записана формула для конечного расчета; ответ приведен в других единицах измерения.

- ответ на качественные и теоретические вопросы удовлетворяет вышеперечисленным требованиям, но содержит неточности в изложении фактов, определений, понятий, объяснении взаимосвязей, выводах и решении задач; 

- учащийся испытывает трудности в применении знаний в новой ситуации, не в достаточной мере использует связи с ранее изученным материалом и с материалом, усвоенным при изучении других предметов.

Оценка "3" ставится в следующем случае:

- работа выполнена в основном верно (объем выполненной части составляет не менее 2/3 от общего объема), но допущены существенные неточности; пропущены промежуточные расчеты.

- учащийся обнаруживает понимание учебного материала при недостаточной полноте усвоения понятий и закономерностей;

- умеет применять полученные знания при решении простых задач с использованием готовых формул, но затрудняется при решении качественных задач и сложных количественных задач, требующих преобразования формул.

Оценка "2" ставится в следующем случае:

- работа в основном не выполнена (объем выполненной части менее 2/3 от общего объема задания);

- учащийся показывает незнание основных понятий, непонимание изученных закономерностей и взаимосвязей, не умеет решать количественные и качественные задачи.

Для письменных работ учащихся по алгоритмизации и программированию:

- оценка «5» ставится, если:

- работа выполнена полностью;

- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).

- оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.

- оценка «3» ставится, если:

- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

- оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

Практическая работа на ЭВМ оценивается следующим образом:

- оценка «5» ставится, если:

- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;

- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;

- оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;

- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %), допущено не более трех ошибок;

- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.

- оценка «3» ставится, если:

- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.

- оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно.

Тест оценивается следующим образом:

«5» - 86-100% правильных ответов на вопросы;

«4» - 71-85% правильных ответов на вопросы;

«3» - 51-70%  правильных ответов на вопросы;

«2» - 0-50%  правильных ответов на вопросы.

6. Перечень учебно- методических средств обучения.

1) Семакин И. Г. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: Учебник для 10  классов / И.Г.Семакин, Е. К. Хеннер. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.

2) Информатика и ИКТ. Задачник-практикум: в 2 т. Т.1/ Л.А. Залогова и др.; под ред. И.Г.Семакина, Е.К. Хеннера. - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.

3) Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР)

Технические средства:

1. Интерактивная доска

2. Проектор

3. Колонки

4. Принтер

Приложение 1.

Диагностическая контрольная работа 10 класс

1. Алгоритмом называют...

A) определенную последовательность команд;

B)  понятное и точное предписание исполнителю выполнить конечную последовательность команд, приводящую от исходных данных к искомому результату;

C) совокупность действий;

D) перечисление этапов действий для выполнения конкретной задачи;

E) программное описание последовательности действий.

2.   Понятность алгоритма обозначает то, что он дол​жен быть записан с помощью:

A)  команд, понятных создателю алгоритма;

B)  команд из системы команд исполнителя;

C)  команд, понятных пользователю алгоритма;

D)  команд, понятных для компьютера;

E)  операторов языков программирования.

3. Блок-схемой называют...

A) текстовое представление алгоритма;

B) графическое представление алгоритма;

C) словесное описание;

D) представление алгоритма с использованием программного кода;

E) программный код.

4. Как называется способ выполнения одной из двух заданных серий действий в зави​симости от заданного условия? 

A) выбор;                                    B) ветвление;

C) цикл;                                       D) линейный алгоритм;

E) подпрограмма.

5. Определите значение переменной S, которое должно распечататься в результате выполнения алгоритма:

6. Два одинаковых сопротивления  R1, R2 соединены параллельно. Найдите сопротивление соединения. Построить блок-схему и написать программу на ЕАЯ 

1. Как называется логическое сложение?
    а) инверсия           

    б) дизъюнкция               

    в) конъюнкция            

   г) импликация

2. Какое из обозначений не применяется для конъюнкции?
     а) И                            

б) AND                            

в) v                              

     г) &

	А
	Б
	?

	0
	0
	1

	1
	0
	0

	0
	1
	1

	1
	1
	1


3. У какой из логических функций следующая таблица истинности:

   а) инверсия         

   б) конъюнкция            

   в)дизъюнкция                                                    

   г) импликация

4. Запишите на языке алгебры логики высказывание: «Сегодня светит солнце, и мы пойдем кататься на коньках и лыжах»
   а) А и (В и С)           

   б) (А и В) или С   

   в) А и В                    

   г) А

5. А = 1, Б = 0.  В какой из ниже записанных формул результатом будет 0 (ложь)?
     а) ¬ (Б или А)      

     б) А v Б                    

     в) ¬ (А и Б)          

     г) А и ¬ Б

6.  Высказывание  … истинно, тогда и только тогда, когда оба высказывания А и В истинны.

     а) [image: image1.png]
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     б)[image: image3.png]
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     в)[image: image5.png]AVB
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     г) А →В

7. Высказывание  А →В ложно  тогда и только тогда, когда  …

    а) А  истинно, а В ложно         

    б) А и В совпадают

    в)  А ложно, а В истинно          

    г) А и В истинны

8.   Определите значение логического выражения:

x  v  x  v  y  v  y & x & y                 если   х =0

                                                                 у = 1

9.  Покажите порядок выполнения логических операций.

X & (Y→C) V Z ↔ Z  

D &F v (D→H)↔F   

Контрольная работа №1 «Информация» 

1. Научная область, предметом изучения которой являются информация и информационные процессы – это …

А) теоретическая информатика;

Б) социальная информатика;

В) прикладная информатика.

2. Согласно функциональной концепции информация и информационные процессы присущи …

А) только живой природе;

Б) только человеку;

В) всем  материальным объектам мира.

3. Термин "информатизация общества" обозначает …

А) увеличение количества избыточной информации, циркулирующей в обществе;

Б) массовое использование информационных и коммуникационных технологий во всех областях человеческой деятельности;

В) массовое использование компьютеров;

Г) введение изучения информатики во все учебные заведения.

4. Если под информацией понимать только то, что распространяется через книги, рукописи, произведения искусства, средства массовой информации, то к какой философской концепции ее можно будет отнести?

5. Процесс представления информации в виде, удобном для ее хранения и передачи – это …

А) кодирование;  

Б) шифрование; 

В) декодирование;

Г) преобразование.

6. Первый в истории техники способ двоичного кодирования информации предложил …

А) Ж. Бодо; 

Б) С. Морзе; 

В) Н. Винер; 

Г) К. Шеннон.

7. Знаковая система представления и передачи информации – это …

А) язык; 

Б) код; 

В) рисунок; 

Г) шифр.

8. Сколько Мбайт информации содержит сообщение объемом 227 бит? 

9. Сколько битов информации несет сообщение о том, что из колоды в 32 карты достали «даму пик»?

10. Алфавит племени Мульти состоит из 8 букв. Какое количество информации несет одна буква такого алфавита?

11. Некоторое сигнальное устройство за одну секунду передает один из трех сигналов. Сколько различных сообщений длиной в четыре секунды можно передать при помощи этого устройства? 

В заданиях №12 и №13 напишите решение

12. Из 128 имевшихся в корзине яблок взяли некоторое количество. Сколько яблок взяли, если сообщение о том, сколько яблок взяли, содержит 91 бит информации.

13. Сообщение занимает 2 страницы и содержит 1/16 Кбайт информации. На каждой странице записано 256 символов. Какова мощность использованного алфавита? 

Контрольная работа №2 «Информационные процессы в системах»

1. Под носителем информации обычно понимают:

А) линию связи;

Б) устройство для хранения данных в персональном компьютере;

В) компьютер;

Г) материальную среду для хранения и записи информации.

2. Информационным процессом является:

А) процесс строительства зданий и сооружений;

Б) процесс расследования преступлений;

В) процесс производства электроэнергии;

Г) процесс извлечения полезных ископаемых.

3. Что такое система?

4. Выделите подсистемы системы «КОСТЮМ».

5. Приведите примеры естественных систем.

6. Витя пригласил своего друга Сергея в гости, но не сказал ему код от цифрового замка своего

подъезда, а послал следующее SMS-сообщение: “в последовательности чисел 3, 1, 8, 2, 6 все

числа больше 5 разделить на 2, а затем удалить из полученной последовательности все четные

числа”. Выполнив указанные в сообщении действия, Сергей получил следующий код для

цифрового замка: 

А) 3, 1; 

Б) 1, 1, 3; 

В) 3, 1, 3; 

Г) 3, 3, 1.

7. Пропускная способность канала связи 10 Мбит/с. канал не подвержен воздействию шума 

(например, оптоволоконная линия). Определите, за какое время по каналу будет передан текст, 

информационный объем которого составляет 200 Кбайт.

8. «Шифр Цезаря». Этот шифр реализует следующее преобразование текста: каждая буква исходного текста заменяется следующей после нее буквой  в алфавите, который считается написанным по кругу. Используя этот шифр, зашифруйте слово ЧЕЛОВЕК.

9. «Шифр Виженера». Это шифр Цезаря с переменной величиной сдвига. Величину сдвига

задают ключевым словом. Например, ключевое слово ВАЗА означает следующую последовательность сдвигов букв исходного текста: 3 1 9 1 3 1 9 1 и т. д. Используя в качестве ключевого слова ВАГОН, закодируйте слово ПРАВИЛА.

10. Слово ТЙЩПЁ получено с помощью шифра Виженера с ключевым словом ВАЗА. Восстановите исходное слово.

Контрольная работа №3 "Программирование обработки информации"

Часть 1. (выберите только один верный вариант)

1. Язык программирования Pascal создал:

· Н. Вирт

· Б. Паскаль

· М. Фортран

· Правильных ответов нет

2. Алгоритм, в котором действия выполняются друг за другом, не повторяясь называется:

· линейным

· циклическим

· разветвленным

· простым

3. Оператор присваивания имеет вид

· =

· :=

· =:

· Верного ответа нет

4. В операторе присваивания summa := sqr(x)+3*a переменными являются

· a, x, summa

· x, a

· sqr,x,a

· summa, sqr, x, a

5. Вещественный тип данных объявляется служебным словом:

· integer

· real

· longint

· shortint

6. Раздел переменных определяется служебным словом:

· label

· type

· var

· array

7. Для возведения в квадрат применяется функция:

· ln(x)

· log(x)

· sqrt(x)

· sqr(x)

8. Для вычисления квадратного корня применяется функция:

· sqr(x)

· sqrt(x)

· ord(x)

· exp(x)

9. Укажите неправильно записанный оператор:

· if a<b then a:=a*a else b:=b*b

· if x and y then s:=s+1; else s:=s-1

· if k<>m then k:=m

· if (a<b) or c then c:=false

10. Цикл с предусловием определяется служебным словом:

· for

· while

· repeat

· if

11. Цикл с постусловием определяется служебным словом:

· for

· while

· case

· repeat

12. При выполнении последовательности операторов А:=4; B:=2; X:=A mod B значение переменной Х равно:

· выражение записано неверно

· 8

· операция невыполнима, так как деление на 0 невозможно

· 2

13. В результате выполнения последовательности операторов x:=sqr(2); y:=sqrt(4)-abs(-2); write(x,’ ‘, y) на экране будет выведено:

· 0 -1

· 4 6

· 4 0

· 1 0

14. В Паскале различие в высоте букв (прописные или строчные)

· имеет значение при написании текстовых констант

· имеет значение для написания служебных слов

· имеет значение для написания имен переменных

· игнорируется

15. Целочисленное деление можно выразить следующей функцией:

· A mod B

· A div B

· Abs (A)*B

· Верного ответа нет

16. Раздел операторов начинается служебным словом:

· var

· integer

· begin

· верного ответа нет

17. Ввод данных с клавиатуры осуществляется с помощью оператора:

· write, writeln

· read, readln

· program

· верного ответа нет

18. Вывод данных на экран осуществляется с помощью оператора:

· write, writeln

· read, readln

· program

· верного ответа нет

Часть 2.

1. Какие из утверждений верные?

1. Операции div и mod работают только с целыми значениями;

2. Если a – целая, а b и c –вещественные, то допустима запись a:=b/c;

3. Для вещественных переменных обычно применяется тип real;

4. Все переменные описывают в разделе Var;

5. Исполнительная часть программы начинается с Begin и заканчивается end.;

6. В операторе read комментарии пишутся в кавычках.

2. Что будет выведено на экран?

a:=2; b:=5; Write(‘writeln(a,b’,’)’,’a=’,a,’;’);            Ответ:

3. Записать на языке Pascal следующие фразы:

1. Даны три числа а, b, с.

2. Если х четное или у четное, то с – это их среднее арифметическое, а иначе с – это остаток от деления х на у.

3. Для k от 1 до 15 найди сумму значений параметра.

4. Удваивай число х, пока оно не превысит 100.

	10
	100

	B
	X

	
	

	
	

	
	

	
	


4. Сколько раз выполнится тело цикла?

B:=10;  X:=100;

WHILE  B>-1 DO BEGIN  IF X<10 THEN B:=B-2;  

X:=X DIV 8 +2;   B:=B-3; END;     

а) 1 раз;      б) 2 раза;        в) 3 раза;       г) 4 раза;        д) 5 раз;

	10
	46

	C
	D

	
	

	
	

	
	

	
	


5. Чему будут равны значения целых переменных C и D после выполнения фрагмента программы?

C:=10; A:=46; B:=7; D:=A; 

WHILE D>=B DO BEGIN C:=C-1;   D:=D-2*B;

END;

а) 6; -2;        б) 7; 4;        в) 7; -1;        г) 9; 2;        д) 7; 2;

6. Какая программа выдаст ошибку выполнения? (предполагается, что числа s, f, a лежат в интервале от -1000  до 1000, а≠0)

	(а)

Var s, f, a: integer;

Begin S:=f/a;

End.
	(б)

Var s, f, a: integer;

Begin S:=f+a;

End.

	(в)

Var s, f, a: integer;

Begin S:=f-a;

End.
	(г)

Var s, f, a: integer;

BeginS:=f*a;

End.


Итоговая контрольная работа 10 класс

1. Продолжите фразу: «наука, изучающая законы и методы хранения, передачи и обработки информации с использованием компьютеров называется…»

А) кибернетикой 

Б) информатикой

В) теория информации

2. Какие абстрактные понятия науки позволили сформировать три точки зрения на изучения окружающего нас мира

А) вещество, энергия

Б) энергия, информация

В) вещество, энергия, информация

3. Оперирование исходной информацией по определенным правилам с целью получения новой информации – это…

А) обработка информации

Б) поиск информации

В) кодирование информации

4. Закодируй слова с помощью кода Цезаря. Установите соответствия.

1) БУКВА
  

 а) ХПСНБ

2) ФОРМА
  

 в) ВФЛГБ

3) БЛЕСК
  

 б) ЧЙХСБ

4) ЦИФРА
  

 г) ГПСПО

5) ВОРОН
  

 д) ВМЁТЛ

5. Полное количество символов в алфавите определяется как… 

А) Информационный вес символа 

Б) Объем информации 

В) Мощность алфавита

6. Сколько бит составляет сообщение, содержащее 0.5Кбайт?

А) 4096

Б) 1024

В) 2048

7. Каков информационный вес одного символа компьютерного алфавита, мощность которого равна 256?

А) 8 битов 

Б) 8 байтов

В) 16 битов

Г) 16 байтов

8. Десятичное число 28 в двоичной системе счисления равно

А) 1100

Б) 11100

В) 111

Г) 00011

9. Двоичное число 10110 в десятичной системе счисления равно 

А) 32

Б) 22

В) 14

Г) 31

10. В программе на языке Паскаль:

А) точка с запятой должна быть обязательно поставлена после каждого оператора

Б) точка с запятой должна быть обязательно поставлена между операторами

В) точки с запятой несут только эстетическую нагрузку и поэтому могут ставиться или не ставиться по желанию программиста

Г) знак «;» не обозначает никакого оператора, а служит только разделителем операторов

11. Определите значение переменной А после выполнения  следующего алгоритма:

[image: image7.jpg]s 21 3)23 4)47




12. Напишите программу нахождения суммы и произведения 10 случайных чисел.

13. Определить тип синтаксической ошибки в программе на языке Паскаль 

Program A; 

var b,c:real; 

begin 

readln(b); 

if b>=0 then c:=23*d 

else c:=d*d; 

writeln(‘c=’,c) 

end. 

А) ожидался символ «;» 

Б) ошибка в записи выражения В) неописанный идентификатор 

Г) ошибка в записи оператора 

14. Дан фрагмент программы на языке Паскаль. Сколько раз выполнится тело цикла?

	p:=1; a:=1; 

while p<16 do 

begin 

a:=2*a; 

p:=p*a; 

end;
	


А) 3

Б) 8

В) 0

Г) 16

15. Перепишите следующую программу без ошибок и определите какое значение будет иметь переменная P после выполнения программы, если с клавиатуры введено число 7?

PROGRAM OL;

Var a;b;h:integer

BEGIN

   WriteLn(‘Введите число’ );

   ReadLn(a);

   If a>=2 and a<=14

           then

              begin

                    b:=3; 

                    p=a*a+b*b

               end;

              else b:=5;

       p:=(a+b)*(a+b);

       WriteLn(‘p=’p);

END


