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1. Пояснительная записка.

Данная программа разработана с учетом следующей нормативной базы:

- Федеральный закон от 29.12.2012 г.,№ 273-ФЗ « Об образовании Российской Федерации»; 

- Приказ Минобразования России от 05.03.2004 N 1089 "Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) 
- Приказ Минобразования России  от 9 марта 2004 г. № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования» (в ред. Приказов Минобрнауки РФ от 20.08.2008 N 241, от 30.08.2010 N 889, от 03.06.2011 N 1994,от 01.02.2012 N 74)

- приказ Минобрнауки России от 31.03.2014 г, №253 «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных к использованию в образовательном процессе в ОУ, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2014- 2015 уч.год» с изменениями, внесенными:

приказом Минобрнауки России от 8 июня 2015 года № 576; 
приказом Минобрнауки России от 28 декабря 2015 года № 1529; 
приказом Минобрнауки России от 26 января 2016 года № 38. 

приказом  Минобрнауки России от 21 апреля 2016 года № 459

приказом Минобрнауки России от 29 декабря 2016 года № 1677 

приказом  Минобрнауки России от 26 января 2017 года № 15

 - письмо МО РО от 24.04.2018 г., № 24/4.1-5705 «Рекомендации по составлению  учебного плана образовательных организаций , реализующих программы общего образования, расположенных на территории РО на 2018-2019 уч.год»;

- Учебный план кадетского корпуса на 2018-2019 учебный год;
«Информатика и ИКТ» для 8-9 классов общеобразовательного учреждения Ю.А. Быкадоров, Москва: Дрофа, 2014
Рабочая программа рассчитана на 2 часа в неделю и с учетом календарного графика на 2018-2019 уч.год  68 часов за год.  В рабочей программе предусмотрено 3 контрольные работы, 12 практических работ, 2 самостоятельные работы. Рабочая программа по информатике и ИКТ для 9 класса реализуется по учебнику Ю.А. Быкадорова         «Информатика и ИКТ 9 класс», Дрофа;2014.

 Программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта и примерной программы, дает распределение учеб​ных часов по классам с учетом  логики учебного процесса, возрастных особенностей уча​щихся.

Примерная программа выполняет две основные функ​ции.
Информационно-методическая функция позволяет всем участникам образовательного процесса получить пред​ставление о целях, содержании, общей стратегии обучения, воспитания и развития учащихся средствами данного учеб​ного предмета.

Организационно-планирующая функция предусмат​ривает выделение этапов обучения, структурирование учеб​ного материала, определение его количественных и качест​венных характеристик на каждом из этапов, в том числе для содержательного наполнения промежуточной аттеста​ции учащихся.

Цели  обучения информатики
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
· формирование основ научного мировоззрения в процессе систематизации, теоретического осмысления и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и  информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);
· совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией, навыков информационного моделирования, исследовательской деятельности и т.д.; развитие навыков самостоятельной учебной деятельности школьников;
· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к созидательной деятельности и к продолжению образования с применением средств ИКТ.
Основные задачи

Мировоззренческая задача: раскрытие роли информации и информационных процессов в природных, социальных и технических системах; понимание  назначения информационного моделирования в научном познании мира; получение представления о социальных последствиях процесса информатизации общества.

Углубление теоретической подготовки: более глубокие знания в области представления различных видов информации, научных основ передачи,обработки, поиска,защиты информации, информационного моделирования.

Расширение технологической подготовки: освоение новых возможностей аппаратных и программных средств ИКТ. К последним, прежде всего, относятся операционные системы, прикладное программное обеспечение общего назначения. Приближение степени владения этими средствами к профессиональному уровню.

Приобретение опыта комплексного использования теоретических знаний и средств ИКТ в реализации прикладных проектов,связанных с учебной и практической деятельностью.
Новизна: система упражнений позволяет организовать уровневую дифференциацию   обучения по каждой теме;  акцент в преподавании делается на практическое применение приобретённых навыков.

Рассматриваемый курс  информатики для 9 класса организован вокруг основных содержательных линий:

· Линию информация и информационных процессов (определение информации, измерение информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, передачи и обработка информации  в информационных системах;  информационные основы процессов управления);

· Линию моделирования и формализации (моделирование как метод познания: информационное моделирование: основные типы информационных моделей;  исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей).

· Линию информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии).

· Линию компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей, организация и информационные услуги Интернет).

· Линию социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность)
Основные методические особенности курса заключается в следующем:
      Рабочая учебная программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает распределение учебных часов по темам. В программе установлена оптимальная последовательность изучения тем и разделов учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет необходимый набор форм учебной деятельности.

      В рабочей программе внесены изменения: увеличено количество часов на изучение разделов «Управление и алгоритмы», «Программное управление работой компьютера», так как этот материал всегда вызывает затруднения у учащихся и, кроме того, материал выносится на ЕГЭ, а в 10-11 классах этот материал больше не изучается.

      Раздел «Информационные технологии и общество» был изучен в прошлом году этими учащимися за счет уплотнения материала, а высвободившиеся часы отведены на вышеуказанные разделы.
Межпредметные и межкурсовые связи:
       Математика - Алгоритмы
2. Требования к уровню подготовки учащихся по информатике в 9 классе.

В результате изучения информатики на базовом уровне ученик должен:

знать/понимать:

   что такое электронная таблица и табличный процессор;
•        основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
•        какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
•        основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в ЭТ;
•        графические возможности табличного процессора.
 что такое база данных, СУБД, информационная система;
•        что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей;
•         структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;
•        что такое логическая величина, логическое выражение;
•        что такое логические операции, как они выполняются.
·  что такое буклет;
· назначение программы Publisher;
· что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
· в чем состоят основные свойства алгоритма;
· способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
· основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
· назначение языков программирования систем программирования;что такое трансляция;
· правила оформления программы и представления данных и операторов на Бейсик;
· последовательность выполнения программы в системе программирования.
Учащиеся должны знать:
· основные этапы построения моделей, приемы формализации;
· особенности компьютерного моделирования;
· этапы решения задач на компьютере.
Уметь:

открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
•        редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
•        выполнять основные операции манипулирования с фрагментами ЭТ: копирование, удаление, вставку, сортировку;
•        получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора
•        создавать электронную таблицу для несложных расчетов
пошаговой детализации.
 открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
•        организовывать поиск информации в БД;
•         редактировать содержимое полей БД;
•        сортировать записи в БД по ключу;
•        добавлять и удалять записи в БД;
•        создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.
· пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
· выполнять трассировку алгоритма для известного исполнителя;
· составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
· выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы;
· работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;
· составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;
· составлять несложные программы обработки одномерных массивов;
· отлаживать и исполнять программы в системе программирования.
· создавать модели объектов и процессов в форме блок-схем, программ;
· проводить эксперимент с использованием компьютерных моделей, созданных в среде программирования.
Общеучебные умения и навыки

привычно готовить рабочее место для занятий ;

самостоятельно выполнять основные правила гигиены учебного труда режима дня; 
понимать учебную задачу, поставленную учителем, и действовать строго в соответствии с ней;  

работать в заданном темпе; 

учиться пооперационному контролю учебной работы (своей и товарища), оценивать учебные действия (свои и товарища) по образцу оценки учителя; 

уметь работать самостоятельно и вместе с товарищем; 

оказывать необходимую помощь учителю на уроке;

самостоятельно обращаться к вопросам и заданиям учебника; 

работать с материалами приложения учебника; 

использовать образцы в процессе самостоятельной работы;

отвечать на вопросы по тексту; 

учиться связно отвечать по плану. 

3. Содержание курса информатики в 9 классе.

1. Работа с электронными таблицами. (11 часов)
Организация данных в алгоритмах. Простые и составные величины.
Типы величин. Основные формы организации действий в алгоритмах. Массив. Имя; тип данных; размерность.
Основная цель изучения темы, учащиеся должны:
•        открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
•        редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
•        выполнять основные операции манипулирования с фрагментами ЭТ: копирование, удаление, вставку, сортировку;
•        получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора
•        создавать электронную таблицу для несложных расчетов
пошаговой детализации.
П/р работа № 1 «Табличный расчет успеваемости».
П\р работа № 2 «Создание диаграмм».
П/р работа № 3 «Построение графиков функций».
К\р работа № 1.
2. Хранение, поиск и сортировка информации.(10 часов)
 Сортировка и хранение информации. Базы данных. Управление базами данных. Ввод и редактирование записей. Сортировка и поиск записей. Изменение структуры базы данных.
        Цель:
•       Понимать что такое база данных, СУБД, информационная система;
•       Понимать что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей;
•         Понимать структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;
•       Понимать что такое логическая величина, логическое выражение;
•        что такое логические операции, как они выполняются.
Учащиеся должны уметь:
•        открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
•        организовывать поиск информации в БД;
•         редактировать содержимое полей БД;
•        сортировать записи в БД по ключу;
•        добавлять и удалять записи в БД;
•        создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.
П/р работа № 4 «Создание базы данных класса».
П/р работа № 5 «Создание базы данных учащихся школы».
3. MicrosoftOfficePublisher. (9 часов)
Введение. Интерфейс MicrosoftOfficePublisher.Ввод текста. Установка параметров Publisher. Вставка графических объектов. Работа с несколькими объектами. Перекрашивание и обрезка объектов. Изменение свойств рамки. Параметры страницы.Печать публикации. Проверка макета. Диспетчер графики. Мастера и макеты публикаций. Типы публикаций.
Учащиеся должны знать:
· что такое буклет;
· назначение программы Publisher;
Учащиеся должны знать:        
делать буклеты.
П/р работа № 6 «История информатики»
П/р работа № 7 “Визитка для директора”
«Создание бюллетеня по теме «Я и моя семья»
4. Алгоритмы. Программное управление работой компьютера. (23 часа)
Понятие алгоритма. Ветвления. Повторения. Блок-схемы. Введение в язык программирования Basic. Графический режим работы.
Учащиеся должны знать:
· что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
· в чем состоят основные свойства алгоритма;
· способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
· основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
· назначение языков программирования систем программирования;что такое трансляция;
· правила оформления программы и представления данных и операторов на Бейсик;
· последовательность выполнения программы в системе программирования.
Учащиеся должны уметь:
· пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
· выполнять трассировку алгоритма для известного исполнителя;
· составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
· выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы;
· работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;
· составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;
· Уметь составлять несложные программы обработки одномерных массивов;
· Уметь отлаживать и исполнять программы в системе программирования.
С/р работа № 1 «Алгоритмы на языке блок-схем».
П/р работа № 8 «Решение задача в Basik».
П/р работа № 9 «Создание рисунка».
К/р работа № 2
5. Модели и моделирование. (15 часов)
Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Структура информационных моделей.
Понятие компьютерной модели задачи.
Цель:

· Изучить основные этапы построения моделей, приемы формализации;
· Изучить особенности компьютерного моделирования;
· Изучить этапы решения задач на компьютере.
· Изучить создавать модели объектов и процессов в форме блок-схем, программ;
· проводить эксперимент с использованием компьютерных моделей, созданных в среде программирования.
П/р работа № 10 «Построение рисунков и схем средствами векторной графики».
П/р работа № 11 «Построить древо»
4. Тематическое планирование по информатике 9 класса.

	№
	Тема
	Количество

часов
	Сроки



	Работа с электронными таблицами (11ч()

	Общие сведения об электронных таблицах Excel, Calc. Назначение и основные возможности программ. Интерфейс программ. Понятие электронной таблицы, ячейки, строки, столбца. Движение по табличному полю. Ввод данных. Типы данных. Редактирование содержимого ячейки.
	1
	03.09(1)

03.09 (2)
06.09(1)

07..09(2)
10.09(1);10.09(2)

13.09(1);14.09(2)
17.09.(1);17.09(2)
20.09(1);21.09(2)
24.09(1);24.09(2)
27.09;01.10(1)

28.09;01.10(2)

4.10(1);5.10(2)

8.10(1);8.10(2)

	
	Управление файлами и структура документов
Операции с элементами таблицы

	1
	

	
	Форматирование ячеек. Работа с формулами
	1
	

	
	П/р работа № 1 «Табличный расчет успеваемости»
	1
	

	
	Электронные таблицы как элемент Базы Данных
Сводные функции. Работа со списками. Сортировка. Поиск информации. Формы. Фильтры. Сводные таблицы.

	1
	

	
	Панели инструментов, обмен данными
Создание диаграмм

	1
	

	
	П\р работа № 2 «Создание диаграмм»
	1
	

	
	Создание собственного проекта

Самостоятельная разработка компьютерной модели или тестирующей программы.
	2
	

	
	П/р работа № 3 «Построение графиков функций»
	1
	

	
	К\р работа № 1«Электронные таблицы»
	1
	

	Хранение, поиск и сортировка информации. (11 ч)

	Зачем нужная база данных. Интерфейс Access
Запуск Access

	1
	11.10(1);12.10(2) 

15.10(1);15.10(2)
18.10(1);19.10(2)
22.10(1);22.10(2)
25.10;5.11(1)

26.10;5.11(2)

8.11;12.11(1)

9.11;12.11(2)

15.11;19.11(1)

16.11;19.11(2)

	
	Открытие базы данных. Создание новой базы данных. Создание новой базы данных  на основе шаблонов
	1
	

	
	Основные объекты. Таблицы. Запросы. Формы
Отчеты. Работы с таблицами. Поля. Записи.

	1
	

	
	П/р работа № 4 «Создание базы данных класса»
	1
	

	
	Работы с данными в таблицах. Режим таблицы
Поиск информации. Сортировка данных. Настройка свойств полей. Работа с запросами. Создание простых запросов

	2
	

	
	Использование режима конструктора. Работа с формами. Ввод данных в форму. Управление полями и записями.
	2
	

	
	П/р работа № 5 «Создание базы данных учащихся школы»
	2
	

	Microsoft Office Publisher 
 (9 ч)


	Введение. Интерфейс Microsoft Office Publisher.
Ввод текста. Установка параметров Publisher

	1
	22.11.(1)

23.11(2)
26.11(1)

26.11(2)

29.11;3.12(1)

30.11;3.12(2)

6.12(1); 7.12(2)

10.12(1);10.12(2)
13.12;17.12(1)

14.12;17.12(2)

20.12(1);21.12(2)

	
	Вставка графических объектов. Работа с несколькими объектами. Перекрашивание и обрезка объектов
	1
	

	
	Изменение свойств рамки. Параметры страницы.
Печать публикации. Проверка макета. Диспетчер графики. Мастера и макеты публикаций. Типы публикаций

	2
	

	
	П/р работа № 6 «История информатики»
	1
	

	
	П/р работа № 7 “Визитка для директора”
	1
	

	
	«Создание бюллетеня по теме «Я и моя семья»
	2
	

	
	Демонстрация проекта «Я и моя семья»
	1
	

	Алгоритмы. Программное управление работой компьютера (23 ч)


	Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Алгоритмы и исполнители
	1
	24.12(1);24.12(2)
27.12(1);28.12(2)
10.01(1);11.01(2)
11.01(1);11.01(2)
17.01;21.01;24.01(1)
18.01;21.01;25.01(2)
28.01(1);28.01(2)
31.01;4.02(1)
1.02;4.02(2)
7.02(1); 8.02(2)

11.02;14.02(1)

11.02;15.02(2)

18.02;21.02(1)

18.02;22.02(2)

25.02(1);25.02(2)
28.02.;4.03(1)

1.03;4.03(2)

7.03;11.03(1)

11.03;15.03(2)

14.03(1);18.03(2)
18.03(1);22.03(2)
21.03(1);01.04(2)

	
	Формы представления алгоритма. Линейный алгоритм в словесной форме
	1
	

	
	Ветвления. Повторения. Блок-схемы
	1
	

	
	Стадии создания алгоритма.
	1
	

	
	Решение задач

	3
	

	
	С/р работа № 1 «Алгоритмы на языке блок-схем»
	1
	

	
	Введение в язык программирования Basic

	2
	

	
	Решение задач
	1
	

	
	Ветвление в программах. Решение задач

	2
	

	
	Циклы в программах. Решение задач

	2
	

	
	Решение задач
	1
	

	
	П/р работа № 8«Решение задача в Basik»

	2
	

	
	Графический режим работы

	2
	

	
	П/р работа № 9 «Создание рисунка»
	1
	

	
	Решение задач
	1
	

	
	К/р работа № 2«Алгоритмы и программирование»
	1
	

	Модели и моделирование  (15 ч)


	Модели и моделирование. Виды моделей
	1
	01.04(1);04.04(2)
5.04(1);8.04(2)

8.04;11.04(1)

12.04;15.04(2)

15.04(1);19.04(2)
18.04;22.04(1);

22.04;26.04(2)

25.04(1);29.04(2)

29.04(1);3.05(2)

2.05(1);6.05(2)

6.05(1);10.05(2)

	
	Проекты и проектирование
	1
	

	
	Введение в векторную графику

	2
	

	
	П/р работа № 10 «Построение рисунков и схем средствами векторной графики
	1
	

	
	Компьютерные методы построения чертежей

	2
	

	
	Введение в трехмерную графику
	1
	

	
	П/р работа № 11 «Работа в 3D-редакторе»
	1
	

	
	Моделирование иерархических систем. Деревья
	1
	

	
	Понятие о графах
	1
	

	
	П/р работа № 12«Построитьдрево»
	1
	13.05(1);13.05(2)

	
	Повторение курса 7-9 классов
	1
	16.05(1);17.05(2)

	
	Итоговая контрольная работа за курс 7-9 класс
	1
	20.05(1);20.05(2)

	
	Итого
	68
	


5. Система оценки планируемых результатов
Система измерения результатов состоит из:

·        входного, промежуточного и итогового контроля;

·        тематического и текущего контроля,

·        административного.

Формы промежуточной и итоговой аттестации обучающихся определяются согласно Уставу кадетского корпуса. Промежуточный контроль знаний осуществляется с помощью проверочных самостоятельных работ,  тестирования.

 Контрольные работы направлены на проверку уровня базовой подготовки учащихся, а также на дифференцированную проверку владения формально-оперативным математическим аппаратом, способность к интеграции знаний по основным темам курса.  

Все контрольные работы составлены на трех уровнях:

1. Репродуктивном (уровень осознанно воспринятого и зафиксированного в памяти знания).

       Задания этого уровня предполагают воспроизведение определения понятия, формулировки правила и др., т.е. применение знаний по образцу. Это значит: понял, запомнил, воспроизвел. 

2. Конструктивном (уровень умений, готовности применять знания в измененной ситуации, где нужно узнать образец).

       Задания этого уровня представлены задачами, при выполнении которых учащимся приходится использовать несколько алгоритмов, формул, анализировать возможные пути решения, отыскивать характерные признаки и связи познавательного объекта с другими, т.е. узнать образец.

       Это значит: понял, запомнил, воспроизвел, применил знания по образцу и в измененной ситуации.

3. Творческом (уровень «трансформации», овладения новыми способами действий на основе самостоятельного поиска).

       При выполнении заданий этого уровня нужно установить необходимые связи между компонентами знаний, найти выход из нестандартной ситуации. Это значит: овладел знаниями на конструктивном уровне и научился переносить их в новые условия.

    Такая контрольная работа включает в себя 4-5 заданий.

       Задания обязательной части предполагают прямое воспроизведение изученного материала, что позволяет говорить о сформированности у учащегося системы качеств знаний на репродуктивном (воспроизводящем) уровне. Конструктивному уровню соответствует выполнение задания дополнительной части, при выполнении которых дети должны осуществить перенос имеющихся знаний в измененную ситуацию. При выполнении последних заданий (творческий уровень) дети должны самостоятельно найти выход их нестандартной ситуации. Критерии оценивания контрольной работы разработаны к каждой индивидуально.

6. Перечень учебно-методических средств обучения:
1. Печатные:

 «Информатика и ИКТ» для 8-9 классов общеобразовательного учреждения Ю.А. Быкадоров, Москва: Дрофа, 2014
                                                               2.ЦОР:


1. www. edu  -  "Российское образование"  Федеральный портал. http://www.school.edu.ru/
2. www.school.edu  -  "Российский общеобразовательный портал".

3. www.school-collection.edu.ru/  Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов

4. http://ege.edu.ru/www.mathvaz.ru  -  docье школьного учителя математики 
5. www .festival.1september.ru    Фестиваль педагогических идей "Открытый урок"  

3. Технические средства:

        Учебник
Компьютер
Мультимедийный проектор
Плакаты
Сканер
Принтер
Интернет
Раздаточный материал (папки с практическими работами, карточки)
Аудиовизуальные средства (презентации, фильмы)
Приложение 1.

Контрольная работа №1. Электронные таблицы.
Ф.И.О.___________________________________________________________________________

курс ______________  группа __________________________________  дата ________________
1. Электронная таблица - это:

1. прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы данных; 

2. прикладная программа для обработки кодовых таблиц; 

3. устройство ПК, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме; 

4. системная программа, управляющая ресурсами ПК при обработке таблиц. 

2. Выражение 5(A2+C3):3(2B2-3D3) в электронной таблице имеет вид:

1. 5(A2+C3)/3(2B2-3D3); 

2. 5*(A2+C3)/3*(2*B2-3*D3); 

3. 5*(A2+C3)/(3*(2*B2-3*D3)); 

4. 5(A2+C3)/(3(2B2-3D3)).

3. Чему будет равно значение ячейки С1, если в нее ввести формулу =А1+B1:
	1. 20; 



2. 2. 15; 



3. 3. 30; 



4. 4. 10?
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4. Электронная таблица предназначена для:

1. обработки преимущественно числовых данных, структурированных с помощью таблиц; 

2. упорядоченного хранения и обработки значительных массивов данных; 

3. визуализации структурных связей между данными, представленными в таблицах; 

4. редактирования графических представлений больших объемов информации. 

5. При перемещении или копировании в электронной таблице абсолютные ссылки:

1. не изменяются; 

2. преобразуются вне зависимости от нового положения формулы; 

3. преобразуются в зависимости от нового положения формулы; 

4. преобразуются в зависимости от длины формулы; 

5. преобразуются в зависимости от правил указанных в формуле. 

6. Адрес ячейки электронной таблицы – это

1.  любая последовательность символов;
2.  номер байта оперативной памяти, отведенного под ячейку;
3.  имя, состоящее из имени столбца и номера строки;
4.  адрес байта оперативной памяти, отведенного под ячейку;
5. адрес машинного слова оперативной памяти, отведенного под ячейку.

7. Чему будет равно значение ячейки А8, если в нее ввести формулу =СУММ(A1:A7)/2:
	1. 280; 

2. 40; 

3. 140; 

4. 35? 
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8. В общем случае столбы электронной таблицы:

1. обозначаются буквами латинского алфавита; 

2. нумеруются; 

3. обозначаются буквами русского алфавита; 

4. именуются пользователями произвольным образом; 

9. Для пользователя ячейка электронной таблицы идентифицируются:

1. путем последовательного указания имени столбца и номера строки, на пересечении которых располагается ячейка; 

2. адресом машинного слова оперативной памяти, отведенного под ячейку; 

3. специальным кодовым словом; 

4. именем, произвольно задаваемым пользователем. 

10. Выберите верную запись формулы для электронной таблицы:

1. C3+4*D4 



2. C3=C1+2*C2 

3. A5B5+23 

4. =A2*A3-A4 

11.  Перед обозначением номера столбца или строки в абсолютном адресе ячейки ставится знак…

1. $

2. =

3. %

4. &

12. Активная ячейка - это ячейка:

1. для записи команд; 

2. содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных; 

3. формула в которой содержатся ссылки на содержимое зависимой ячейки; 

4. в которой выполняется ввод команд. 

13. Какая формула будет получена при копировании в ячейку С3, формулы из ячейки С2:

1. =A1*A2+B2; 

2. =$A$1*A3+B3; 

3. =$A$2*A3+B3; 

4. =$B$2*A3+B4; 

5. =$A$1*$A$2+$B$2?

14. Основным элементом ЭТ является:
	1. ячейка

2. строка

3. столбец
4. таблица
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15. Для выделения нескольких интервалов ячеек удерживают клавишу:
1. Alt ;

2. Ctrl ;

3. Insert ;

4. Стрелки.

16. Маркер автозаполнения (черный крестик) появится, если курсор поставить:
1. в верхний левый угол ячейки;

2. в нижний правый угол ячейки;

3. на серый прямоугольник на пересечении заголовков строк и столбцов;

4. по середине ячейки.

17. Данные, содержащиеся в ячейке, можно редактировать:
1. в меню;

2. в строке формул;

3. в ячейке;

4. в специальном окне.

18. В ЭТ нельзя удалить:

	1) столбец
	2) строку
	3) имя ячейки
	4) содержимое ячейки


19. Какая Формула будет получена при копировании в E4 формулы из Е2?
	1. =$А$2*$С$4;

2. =A2*$C$2;

3. =$А$2*С4;

4. =A4*C4.
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Подпись учащегося  ___________________________________________

Оценка ______________
Подпись преподавателя________________________________________
КЛЮЧ К КОНТРОЛЬНОЙ РАБОТЕ ПО ТЕМЕ: «ЭЛЕКТРОННЫЕ ТАБЛИЦЫ» - 1-В

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19

	1
	3
	3
	1
	1
	3
	3
	1
	1
	4
	1
	4
	2
	1
	2
	2
	2
	3
	4


Контрольная работа №2. Алгоритмы и программирование.

Вопрос №1: Как подключить графическую библиотеку?

Выберите один из вариантов ответа:

· uses CRT;

· uses GraphABS;

· var GraphABS;

· var CRT;

Ответ: 2;
Вопрос №2: Установите соответствие:
1. FloodFill(x,y,color);
2. SetBrushColor(color);
3.TextOut (x, y, text);

Укажите порядок следования вариантов ответа:

· Заливает область одного цвета цветом color, начиная с точки (x,y).

· Устанавливает цвет кисти, задаваемый параметром color.

· Выводит Text на экран. Начало текста в точке с координатами (x, y).

Ответ: 1-2-3;
Вопрос №3: Для того, что бы установить размеры окна вывода рисунка 800х600 пикселей нужно воспльзоваться командой:

Выберите один из вариантов ответа:

· SetWindowSize(600,800);

· SetWindowSize(800,600);

· SetWindowSize(w,h);

Ответ: 2;
Вопрос №4: Алгоритм это ...

Выберите один из вариантов ответа:

· Последовательность команд, выполнение которых приводит нас к решению поставленной задачи.

· Последовательность действий, выполнив которые мы можем запустить программу.

· Задача, которую можно решить.

Ответ: 1;
Вопрос №5: Какие бывают типы ошибок в алгоритмах?

Выберите несколько вариантов ответа:

· Синтаксические ошибки

· Логические ошибки

· Ошибки среды

· системные ошибки

· ошибки программ

Ответ: 1,2,3;
Вопрос №6: С помощью какой команды мы можем вывести на экран текст?

Выберите один из вариантов ответа:

· write('текст');

· read('текст');

· написать('текст');

· вывести('текст');

· отобразить на экран('текст');

Ответ: 1;
Вопрос №7: Каждое выражение(каждый оператор) в программе отделяется друг от друга ...

Выберите один из вариантов ответа:

· точкой с запятой

· точкой

· запятой

· тире

· дефисом

Ответ: 1;
Вопрос №8: Установите соответствие. Напротив слова на русском языке поставьте цифру соответствующую номеру английской команды.
1.Program
2.Uses
3.Var
4.Begin
5.End

Укажите порядок следования вариантов ответа:

· Программа;

· Использовать;

· Описание;

· Начало;

· Конец;

Ответ: 1-2-3-4-5;
Вопрос №9: Тип integer предназначен для переменных в которых хранятся ...

Выберите один из вариантов ответа:

· Целые числа

· Символы

· Любые числа

· Действительные числа

Ответ: 1;
Вопрос №10: Как обозначается команда присваивания в PascalABC?

Выберите один из вариантов ответа:

· *

· =

· :=

· ==

· :)

Ответ: 3; 

Контрольная работа №3. Итоговая контрольная работа за курс 7-9 класс.
Вариант 1 

Часть 1

Часть 1 включает 6 заданий с выбором  ответа.  К  каждому  заданию  даётся  
4 ответа,  только один из которых правильный. 
  1      Статья,  набранная на компьютере, содержит 12 страниц, на каждой странице 32 строки, в каждой  строке 48 символов. В одном из представлений Unicode каждый символ кодируется 16 битами. Определите информационный объём статьи в этом варианте представления Unicode.

1) 36 байт            2) 98 Кбайт             3) 36 Кбайт           4) 640 байт

  2   Сколько нулей в двоичной записи  десятичного  числа  612?

1)   5                   2)  4                    3)    3                   4)   6

  3   Между населёнными пунктами A, B, C, D, E, F построены дороги, протяжённость которых приведена в таблице. (Отсутствие числа в таблице означает, что прямой дороги между пунктами нет.)

	
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	A
	
	4
	 8
	
	
	24

	B
	4
	
	3
	
	
	

	C
	8 
	3
	
	3
	8
	14

	D
	
	
	3
	
	
	12

	E
	 
	
	8
	
	
	5

	F
	24
	
	14
	12
	5
	


Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и F (при условии, что передвигаться можно только по построенным дорогам).

1) 20                    2)  18                   3)   22                  4)   24 

   4   
Пользователь работал с каталогом С:\ФСБ\Досье\Общие. Затем он открыл в этом каталоге каталог Мужчины. После он вышел, поднялся на один уровень вверх, и затем еще на уровень вверх. После он вошел в каталог Преступники, и в нем открыл каталог Розыск. Запишите полный путь каталога, в котором оказался пользователь.

	1) С:\Преступники\Розыск

2) С:\ФСБ\Досье\Преступники\Розыск

3) С:\ФСБ\Общие\Розыск

4) С:\ФСБ\Досье\Общие\Мужчины\Преступники\Розыск
	
	
	


  5   
 Дан фрагмент электронной таблицы:
	
	A
	B
	C
	D

	1
	3
	
	3
	2

	2
	=(C1+A1)/2
	=C1–D1
	=A2–D1
	


Какая формула может быть записана  в  ячейке D2, чтобы  построенная после выполнения вычислений диаграмма по значениям  диапазона ячеек A2:D2 соответствовала рисунку:
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1) =A1–1                  2) =D1+1              3) =D1*2             4) =A1–2

  6   
Исполнитель Чертёжник перемещается на координатной  плоскости, оставляя след в виде линии. Чертёжник  может выполнять команду

Сместиться на (a,  b) (где a, b – целые  числа),   перемещающую Чертёжника из  точки с координатами (x, y) в  точку с координатами  (x + a, y + b).  Если  числа a, b  положительные, значение соответствующей  координаты увеличивается,  если отрицательные – уменьшается.

Например,  если Чертёжник находится  в  точке с координатами (4, 2),  то команда   Сместиться на (2, –3) переместит  Чертёжника в точку (6, –1).

Запись 

Повтори k раз

Команда1 Команда2 Команда3

конец

означает,  что последовательность команд Команда1 Команда2 Команда3 повторится  k  раз.

Чертёжнику  был  дан  для исполнения  следующий алгоритм:

Повтори 3 раз 

Сместиться на (–2, 2) Сместиться на (3, 2) Сместиться на (0, –2)

конец

Какую  команду надо выполнить Чертёжнику,  чтобы вернуться в исходную точку,  из которой он начал  движение?

1) Сместиться  на (–3, –6)

2) Сместиться  на (3, –6)

3) Сместиться  на (3, 6)

4) Сместиться  на (–15, –6)
Часть 2

Часть 2 состоит из 6 заданий. Ответом к заданиям этой части   является число или последовательность цифр. 

  7   
 Таня забыла пароль для запуска компьютера, но помнила алгоритм его получения из символов «КВМАМ9КВК» в строке подсказки. Если все последовательности символов «МАМ»  заменить на «RP»,  а «КВК» - на «1212», а из получившейся строки удалить 3 последних символа, то полученная последовательность будет паролем. Назовите пароль.

  8   
В алгоритме, записанном ниже, используются целочисленные переменные a, b, c, а также следующие операции:

	Обозначения
	Тип операции

	:=
	присваивание

	+
	сложение 

	-
	вычитание

	*
	умножение

	/
	деление

	^
	возведение в степень


Определите значение переменной c после использования данного алгоритма:

a:= 25;

b:= a-a/5;

c:= a*2-b*2;

b:= (c/2)^2;

c:= 2*b-a;

Порядок действий соответствует правилам арифметики.

В ответе укажите одно число – значение переменной c.

  9   
Определите значение переменной b после выполнения фрагмента алгоритма, представленного следующей блок-схемой.


[image: image3]
Примечание: знаком := обозначена операция присваивания.
В ответе укажите одно число – значение переменной b.

   10   На рисунке – схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, И, К. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой.

[image: image4.jpg]



Сколько существует различных путей из города А в город К?    

  11   
 У исполнителя Счетчик две команды, которым присвоены номера:

1. умножь на два   
2. вычти пять

Первая команда удваивает число на экране, вторая – уменьшает его на 5.

Запишите порядок команд в алгоритме получения из числа 7 числа 31, содержащем не более 5 команд.   (Например, получить из числа 11 число 40 можно по алгоритму:

Прибавь 3.                                                                                                                                                      Прибавь 3.                                                                                                                                     Умножь на 2.                                                                                                                                Прибавь 3.                                                                                                                                     Прибавь 3.


Ответом задачи будет порядок команд – 11211.)

Если таких алгоритмов несколько, то запишите любой из них.

 12   
Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 1024000 бит/сек. Передача данных через это соединение составила 5 секунд. Определите размер файла в килобайтах. В ответе укажите одно число.  

Вариант 2
Часть 1

Часть 1 включает 6 заданий с выбором ответа.  К  каждому  заданию  даётся  
4 ответа,  только один из которых правильный. 
  1   
Статья,  набранная на компьютере, содержит 16 страниц, на каждой странице 38 строк, в каждой  строке 48 символов. В одном из представлений  Unicode каждый символ кодируется 2 байтами. Определите информационный объём статьи в этом варианте представления Unicode.

1) 96 байт             2) 8 Кбайт                 3) 57 Кбайт              4) 960 байт

  2   
Сколько единиц  в двоичной записи  десятичного  числа  651?

1)   6                   2)  2                   3)    4                  4)   5

  3   
 Между населёнными пунктами A, B, C, D, E, F построены дороги, протяжённость которых приведена в таблице. (Отсутствие числа в таблице означает, что прямой дороги между пунктами нет.)

	
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	A
	
	2
	 
	
	19
	

	B
	2
	
	11
	3
	8
	

	C
	 
	11
	
	 
	4
	

	D
	
	3
	 
	
	2
	

	E
	19
	8
	4
	2
	
	6

	F
	
	
	
	
	6
	


Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и F (при условии, что передвигаться можно только по построенным дорогам).

1)  16               2)  13                  3)   15                      4)  23
  4   
Пользователь работал с каталогом E:Музыка\Рок\ Tokio Hotel. После он поднялся на один уровень вверх, и затем еще на уровень вверх. После он вошел в каталог Классика, и в нем открыл каталог  Вивальди.  Запишите полный путь каталога, в котором оказался пользователь..

	1) Е:\Музыка\Рок\Классика\Вивальди

2) Музыка\Классика\Вивальди

3) Е:\Вивальди

4) Е:\Музыка\Классика\Вивальди
	
	
	


  5   
Дан фрагмент электронной таблицы:
	
	A
	B
	C
	D

	1
	8
	4
	3
	1

	2
	=A1/4
	=B1+D1*2
	
	=(B1–C1)*2


Какая формула может быть записана  в  ячейке С2, чтобы  построенная после выполнения вычислений диаграмма по значениям  диапазона ячеек A2:D2 соответствовала рисунку: 
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1) =A1–D1*2          2) =D1*6+2              3) =A1–B1                4) =B1+C1

  6   
Исполнитель Чертёжник перемещается на  координатной плоскости, оставляя

след  в виде  линии. Чертёжник  может выполнять команду

Сместиться на (a, b) (где  a, b – целые числа),  перемещающую Чертёжника из точки с координатами  (x, y) в точку с  координатами (x + a, y + b). Если  числа a, b положительные, значение  соответствующей координаты увеличивается, если отрицательные  – уменьшается.                                                                                               Например, если  Чертёжник находится в точке с  координатами (4, 2), то  команда Сместиться на (2, –3) переместит  Чертёжника в точку (6, –1).                                            Запись                                                                                                                                          Повтори k раз                                                                                                                               Команда1 Команда2 Команда3                                                                                                  конец                                                                                                                                             означает,  что последовательность команд Команда1 Команда2 Команда3 повторится  k раз.                                                                                                                                                                                                                            Чертёжнику  был  дан для исполнения  следующий алгоритм:                                            Повтори 3 раз                                                                                                                     Сместиться на (–3, –2) Сместиться на (2, 1) Сместиться на (3, 0)                                    конец

Какую  команду надо выполнить Чертёжнику, чтобы  вернуться в исходную точку,  из которой он начал  движение?

1) Сместиться  на (–6, 3)

2) Сместиться  на (6, –3)

3) Сместиться  на (3, 6)

4) Сместиться  на (–3, –6)

Часть 2

Часть 2 состоит из 6 заданий. Ответом к заданиям этой части   является число или последовательность цифр. 

  7   
Дима  забыл пароль для запуска компьютера, но пом​нил алгоритм его получения из символов «KBRA69KBK» в стро​ке подсказки. Если все последовательности символов «RA6» за​менить на «FL», «КВ» — на «12В», а из получившейся строки удалить 3 последние символа, то полученная последователь​ность и будет паролем. Назовите пароль.

  8   В алгоритме, записанном ниже, используются целочисленные переменные a, b, c, а также следующие операции:

	Обозначения
	Тип операции

	:=
	присваивание

	+
	сложение 

	-
	вычитание

	*
	умножение

	/
	деление

	^
	возведение в степень


Определите значение переменной b после использования данного алгоритма:

a:= 15;

b:= (a/3)*a;

а=а-10;

с:= a+b;

b:= c/(2*a);

Порядок действий соответствует правилам арифметики.

В ответе укажите одно число – значение переменной b.


  9   
Определите значение переменной b после выполнения фрагмента алгоритма, представленного следующей блок-схемой.


[image: image6]
Примечание: знаком := обозначена операция присваивания.
В ответе укажите одно число – значение переменной b.
  10   
 На рисунке – схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, И, К.  По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. 
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Сколько существует различных путей из города А в город К?

  11   
У исполнителя  Счетчик две команды, которым присвоены номера:

1. вычти три        
2. умножь на два

Первая команда уменьшает число на экране на 3, вторая – удваивает его.

Запишите порядок команд в алгоритме получения из числа 15 числа 42, содержащем не более 5 команд.  (Например, получить из числа 11 число 17 можно по алгоритму:

Вычти 3.                                                                                                                                        Вычти 3.                                                                                                                                     Умножь на 2.                                                                                                                             Умножь на 2.                                                                                                                                  Вычти 3.

Ответом задачи будет порядок команд – 11221.)

Если таких алгоритмов больше одного, запишите любой из них. 

   12   
 Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 256000 бит/сек. Передача данных через это соединение составила 8 секунд. Определите размер файла в килобайтах. В ответе укажите одно число. 

Критерии оценивания:

За   каждое задание по 1 баллу.   Всего – 12 баллов.
	Баллы
	0-4
	5-7
	8-9
	11-12

	Оценка
	«2»
	«3»
	«4»
	«5»



ОТВЕТЫ:

	№ заданий
	Вариант 1
	Вариант 2

	1
	3
	3

	2
	4
	4

	3
	1
	2

	4
	2
	4

	5
	4
	1

	6
	1
	1

	7
	КВRP91
	12BFL91

	8
	25
	8

	9
	17
	13

	10
	17
	13

	11
	12112
	12211

	12
	625
	250


Список  используемой литературы:

· Информатика и ИКТ. 9кл. Подготовка к ГИА-2011_Лысенко, Евич_2015-272с  

· Демонстрационный вариант  контрольных измерительных материалов для проведения  
в 2015 году государственной (итоговой) аттестации  (в новой форме) по ИНФОРМАТИКЕ и ИКТ обучающихся.
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a:=10


b:=2





a<5





b:= b + (10 - a)


a:=a-1





да





нет





a:=9


b:=3


с:=1





а=b





с:=c+(a-b)


a:=a-1


b:=b+1





да





нет








