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1.Пояснительная записка

Данная программа разработана с учетом следующей нормативной базы:

- Федеральный закон от 29.12.2012 г.,№ 273-ФЗ « Об образовании Российской Федерации»; 

- Приказ Минобразования России от 05.03.2004 N 1089 "Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) 

- Приказ Минобразования России  от 9 марта 2004 г. № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования» (в ред. Приказов Минобрнауки РФ от 20.08.2008 N 241, от 30.08.2010 N 889, от 03.06.2011 N 1994,от 01.02.2012 N 74)

- приказ Минобрнауки России от 31.03.2014 г, №253 «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных к использованию в образовательном процессе в ОУ, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2014- 2015 уч.год» с изменениями, внесенными:

-приказом Минобрнауки России от 8 июня 2015 года № 576; 

-приказом Минобрнауки России от 28 декабря 2015 года № 1529; 

-приказом Минобрнауки России от 26 января 2016 года № 38. 

-приказом  Минобрнауки России от 21 апреля 2016 года № 459

-приказом Минобрнауки России от 29 декабря 2016 года № 1677 

-приказом  Минобрнауки России от 26 января 2017 года № 15

- письмо МО РО от 24.04.2018 г., № 24/4.1-5705 «Рекомендации по составлению  учебного плана образовательных организаций , реализующих программы общего образования, расположенных на территории РО на 2018-2019 уч.год»;

 - Учебный план кадетского корпуса на 2018-2019 учебный год;

 - Рабочая программа «Информатика и Икт» для 8-9 классов общеобразовательных   учреждений Ю.А. Быкадоров- Москва: Дрофа,    2014.

  - Учебник: Ю.А. Быкадоров. Информатика и ИКТ 9 класс – М.: Дрофа, 2014

-Рабочая программа рассчитана на  2 учебных часа в неделю и с учетом календарного графика на 2018-2019 уч. год 9/1- 68 часов. В рабочей программе предусмотрено 8 контрольных работ и 7 практических работ.

Современная информатика играет фундаментальную роль в формировании научной картины мира. Её основные понятия и законы носят всеобщий характер. Вместе с такими классическими учебными предметами, как математика, физика, биология, предмет «Информатика и ИКТ», изучаемый в основной школе, закладывает основы современного естественнонаучного мировоззрения. 

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий направлено на достижение следующих целей:

освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационно-коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать её результаты;

развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

воспитание ответственного отношения к информации с учётом правовых и этических аспектов её распространения, избирательного отношения к полученной информации;

выработку навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности и дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. 

Курс «Информатика и ИКТ» содержательно делится на два компонента, связанных с изучением информационных процессов и информационных технологий. Изучение информационных процессов предполагает рассмотрение принципов представления информации, процессов её передачи и обработки, информационных процессов в обществе, а также изучение компьютера как универсального средства обработки информации.

Изучение информационных технологий опирается на изучение основных аппаратных средств ИКТ и освоение современных способов оперирования компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме. В круг изучаемых технологий вошли создание и обработка различных информационных объектов, поиск информации, проектирование и моделирование, сетевые технологии.

Межпредметные связи

В программе  учитывается реализация межпредметных связей с курсом  химией, физикой, математикой(построение графиков и диаграмм в электронных 

таблицах, решение задач с помощью электронных таблиц и языков программирования ); изобразительного искусства (графика); музыкой (звуковые редакторы); русский и английский язык (владение речевыми способностями); геометрией (Особенности создания изображений в векторном графическом редакторе: четырехугольники, объемные фигуры).

Знания, полученные при изучении курса «Информатика и информационные технологии», учащиеся могут в дальнейшем использовать для визуализации научных и прикладных исследований в различных областях знаний — физике, химии, биологии и др. Практические навыки и умения могут быть использованы при создании докладов, статей, мультимедиа презентации в различных предметах. Вычислительные и алгоритмические умения в  математике, физике и др., овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни.

2. Требования к уровню подготовки учащихся по информатике в 9 классе.

В результате изучения «информатики и ИКТ» ученик должен

знать/понимать:

· понятия: «информация», «алгоритм», «модель», и их свойства, сферу применения, и программную реализацию алгоритмов;

· простейшие модели объектов и процессов;

· виды программного обеспечения и его назначение.

уметь:
· составлять и представлять алгоритмы в различных видах для конкретного исполнителя: формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях;

· обрабатывать, формировать, структурировать информацию и представлять в виде таблиц, схем, графиков, диаграмм;

· применять навыки информационного поиска в сети Интернет;

· применять универсальные практические навыки работы в различных прикладных программах;

· создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;

· самостоятельно определять обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учении и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

· самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

• формировать представления об основных тенденциях развития средств ИКТ, юридических аспектах использования ИКТ, знания основ информационной этики и права.

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдение соответствующих правовых и этических норм.

3. Содержание обучения курса информатики в 9 классе.

Глава 1. Введение в программирование

Алгоритмы и исполнители. Свойства алгоритмов. Формы записи алгоритмов (словесная, графическая, на языке программирования). Примеры алгоритмов в словесной форме (линейные алгоритмы, ветвления, повторения). Блок-схемы. Алгоритмические конструкции следования, ветвления, повторения. Языки программирования, их классификация. Введение в программирование на языке JavaScript. Типы данных. Переменные. Команда присваивания. Правила записи программ. Комментарии. Арифметические операторы и выражения. Объекты. Линейные программы вычислений. Отладка программ. Синтаксические и логические ошибки.

 Основная цель. Познакомить учащихся с понятиями алгоритма и исполнителя алгоритмов, изучить основные свойства алгоритмов и основные типы алгоритмических конструкций, научить создавать и выполнять простые алгоритмы в словесной форме, познакомить с языком программирования JavaScript..
В результате обучения учащиеся должны:

знать/понимать:

— понятие «алгоритм» и его свойства, виды алгоритмов и

способы их описания;

— основные типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, повторение;

— основные подходы к разработке алгоритмов для решения конкретных задач;

— основные понятия языка JavaScript;

— арифметические операторы и выражения на языке JavaScript;

— понятие объекта в языке JavaScript;

— понятия «отладка» и «тестирование»;

уметь:

— приводить примеры алгоритмов, перечислять свойства алгоритма;

— создавать и выполнять простые алгоритмы, записанные в словесной форме и в виде блок-схем;

— создавать и выполнять простые алгоритмы по обработке чисел на языке JavaScript.

 Глава 2. Исполнитель «Фломастер»

 Описание исполнителя «Фломастер». Подготовка компьютера к работе с этим исполнителем. Построение штриховых изображений с помощью алгоритмических конструкций языка JavaScript (линейные алгоритмы, программы с повторениями и ветвлениями). Понятие о технологии программирования. Разбиение задачи на подзадачи. Вспомогательные программы (подпрограммы). Конструкция «функция пользователя» на языке JavaScript.
 Основная цель. Познакомить учащихся с основными алгоритмическими конструкциями и с конструкцией «функция пользователя» языка JavaScript при решении задач построения штриховых рисунков.

В результате обучения учащемся должны:

знать/понимать:

— основные типы алгоритмических конструкций на языке JavaScript;

— понятие вспомогательной программы (подпрограммы);

— конструкцию «функция пользователя» на языке JavaScript;

— основные подходы к разработке алгоритмов для решения конкретных задач;

— основные понятия языка JavaScript;

уметь:

— создавать и выполнять простые алгоритмы построения

штриховых рисунков с помощью исполнителя «Фломастер».

 Глава 3. Программирование на языках JavaScript и Pascal

Вычисление сумм и произведений. Обработка натуральных чисел. Строковые константы, строковые переменные. Обработка строк. Логические значения, выражения, операции. Построение графиков функций. Линейные числовые и строковые массивы. Динамические массивы. Стеки. Списки. Знакомство с особенностями языка Pascal. Сходство и различия между языками JavaScript и Pascal. Структура программы на языке Pascal. Объявление типов данных. Процедуры и функции.

Основная цель. Познакомить учащихся с возможностями

языка JavaScript по обработке чисел, цепочек символов и списков. Познакомить учащихся с основами программирования на языке Pascal.

знать/понимать:

— типы переменных и их описание, логические значения, операции,  выражения на языках JavaScript и Pascal;

— основные команды языка JavaScript, объекты, их свойстваи методы;

— основные операторы языка Pascal;

уметь:

— создавать и выполнять простые алгоритмы по обработке чисел, цепочек символов и списков на языках JavaScript и Pascal.

Глава 4.Моделирование и проектирование

Модели и моделирование. Виды моделей. Проекты и проектирование. Проектирование и модели. Чертёжно-графические модели (эскиз, схема, план, чертёж, карта). Введение в векторную графику. Векторный графический редактор, встроенный в текстовый редактор Word. Вывод графических примитивов на экран. Двумерная графика. Построение рисунков и схем средствами векторной графики. Выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов. Компьютерная модель размещения. Компьютерные методы построения чертежей. Введение в трёхмерную графику. Знакомство с 3D_редактором. Моделирование иерархических систем. Деревья. Решение задач обработки деревьев средствами языка JavaScript. Понятие  графах. Задача построения минимального остовного дерева графа.

Основная цель. Познакомить учащихся с возможностями компьютерных технологий в задачах моделирования и проектирования.

В результате обучения учащиеся должны:

знать/понимать:

— понятия модели, моделирования и проектирования;

— виды моделей;

— возможности компьютерного моделирования с помощью

двумерной векторной графики и трёхмерной графики;

— основы моделирования иерархических систем;

— понятия дерева и графа;

уметь:

— приводить примеры различных видов моделей, интерпретировать результаты моделирования реальных объектов;

— создавать простые компьютерные модели;

— создавать и выполнять простые алгоритмы по обработке деревьев.

Глава 5. Табличные модели и электронные таблицы

Табличные модели и деловая графика. Знакомство с редактором электронных таблиц Excel. Ввод данных в электронную таблицу, изменение данных в электронной таблице. Табличный расчёт успеваемости. Ввод математических формул и вычисления по ним. Табличное моделирование. Модель роста и убывания. Моделирование температурных режимов. Моделирование с использованием деловой графики.

Основная цель. Познакомить учащихся с возможностями электронных таблиц при проведении вычислений и построении табличных моделей.
В результате обучения учащиеся должны:

знать/понимать:

— понятия табличной модели и деловой графики;

— назначение и возможности электронных таблиц;

— структуру электронной таблицы;

— типы и форматы данных; виды ссылок;

—основные операции над табличными данными;

— типы задач, решаемых с помощью электронных таблиц;

уметь:

— приводить примеры использования электронных таблиц;

— вводить и копировать данные в электронных таблицах;

— работать с формулами и функциями; использовать абсолютные и относительные ссылки;

— проводить расчёты с помощью электронных таблиц;

— создавать простые модели с помощью электронных таблиц.

Глава 6. Базы данных

Введение в базы данных. База данных и система управления базами данных (СУБД). Структура базы данных. Реляционные базы данных. Основные функции СУБД. Запросы к базе данных.Знакомство с СУБД пакета Works. Создание записей в базе данных. Поиск и сортировка в базе данных. Отчет базы данных. Создание собственной базы данных.

Основная цель. Познакомить учащихся с назначением и возможностями электронных баз данных.

В результате обучения учащиеся должны:

знать/понимать:

— назначение и возможности баз данных и систем управления базами данных (СУБД);

— области применения, виды и структуру баз данных;

уметь:

— приводить примеры использования баз данных;

— создавать и редактировать базы данных;

— сортировать записи, формировать запросы в базах данных.

Глава 7. Мультимедийные технологии

Понятие о мультимедиа и мультимедийных технологиях.

Мультимедийный объект. Мультимедийный поток. Линейные и нелинейные мультимедийные объекты. Технологии воспроизведения линейных мультимедийных объектов и потоков. Проигрыватель WindowsMedia. Технологии создания графических объектов на базе цифровых фотографий. Изменение размеров изображений. Поворот.

Изменение стиля изображений. Рамки, «обои» и штампы. Технологии компьютерной обработки звука. Оцифровка звука. Сжатие цифровых аудиоданных. Запись звука с помощью компьютера. Редактирование аудиозаписей. Компьютерный синтез звука.

Технологии компьютерной обработки видеоизображений.

Композиция и монтаж с помощью программы WindowsMovieMaker. Понятие о мультипликации. Создание простой анимации. Технологии создания компьютерных презентаций.

Основная цель. Познакомить учащихся с назначением и возможностями мультимедийных технологий.

В результате обучения учащиеся должны:

знать/понимать:

— назначение и возможности основных мультимедийных технологий;

— понятия композиции и монтажа;

уметь:

— приводить примеры использования различных мультимедийных технологий;

— осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

— создавать презентации на основе шаблонов;

— использовать возможности мультимедийных технологий при воспроизведении видео  и   аудиозаписей.

4. Тематическое планирование по информатике в 9 классе.

	№ урока
	Содержание учебного материала
	Количество часов
	дата

	1-2
	Т.Б в компьютерном классе. Повторение за курс 8 класса
	2
	

	3
	Диагностическая контрольная работа
	1
	

	
	Глава 1. Введение в программирование
	8
	

	4
	Алгоритмы и исполнители.
	1
	

	5
	Линейные алгоритмы в словесной форме. Ветвления. Повторения. Блок-схемы.
	1
	

	6
	Языки программирования. Введение в программирование на языке JavaScript
	1
	

	7
	Основные понятия языка программирования JavaScript
	1
	

	8
	Арифметические операторы и выражения. Объекты. 
	1
	

	9
	Линейные программы вычислений на языке JavaScript
	1
	

	10
	Линейные программы вычислений на языке JavaScript
	1
	

	11
	Контрольная работа № 1
	1
	

	
	Глава 2. Исполнитель "Фломастер"
	8
	

	12
	Общие сведения.
	1
	

	13
	Линейные алгоритмы.
	1
	

	14
	Понятие о технологии программирования. Программы с повторениями. Цикл "Пока".
	1
	

	15
	Программы с повторениями. Цикл "Для".
	1
	

	16
	Программы с ветвлениями.
	1
	

	17
	Вспомогательные программы (подпрограммы). Использование подпрограмм при построении изображения.
	1
	

	18
	Передача параметров в подпрограмму.
	1
	

	19
	Контрольная работа № 2
	1
	

	
	Глава 3. Программирование на языках JavaScript и Pascal.
	11
	

	20
	Обработка натуральных чисел.
	1
	

	21
	Строковые константы и строковые переменные.
	1
	

	22
	Обработка строк.
	1
	

	23
	Логические значения, выражения, операции.
	1
	

	24
	Логические значения, выражения, операции.
	1
	


	25
	Построение графиков функций.
	1
	

	26
	Линейные массивы.
	1
	

	27
	Динамические массивы. Стеки. Списки.
	1
	

	28
	Знакомство с языком программирования Pascal
	1
	

	29
	Обработка чисел и строк 

на языке Pascal.
	1
	

	30
	Линейные массивы и работа с графикой на языке Pascal.
	1
	

	31
	Контрольная работа № 3.
	1
	

	
	Глава 4. Моделирование и проектирование.
	14
	

	32
	Модели и моделирование. Виды моделей.
	1
	

	33
	Проекты и проектирование.
	1
	

	34
	Введение в векторную графику.
	1
	

	35
	Практическая работа №1.Построение рисунков и схем средствами векторной графики.
	1
	

	36
	Построение рисунков и схем средствами векторной графики.
	1
	

	37
	Компьютерная модель размещения.
	1
	

	38
	Компьютерные методы построения чертежей.
	1
	

	39
	Практическая работа №2.Компьютерные методы построения чертежей.
	1
	


	40
	Введение в трехмерную графику.
	1
	

	41
	Введение в трехмерную графику.
	1
	

	42
	Моделирование иерархических систем. Деревья.
	1
	

	43
	Моделирование иерархических систем. Деревья.
	1
	

	44
	Понятие о графах.
	1
	

	45
	Контрольная работа № 4.
	1
	

	
	Глава 5. Табличные модели и электронные таблицы.
	7
	

	46
	Табличные модели и деловая графика.
	1
	

	47
	Знакомство с редактором электронных таблиц Excel.
	1
	

	48
	Практическая работа №3. Табличный расчет успеваемости.
	1
	

	49
	Формулы.
	1
	

	50
	Табличное моделирование.
	1
	

	51
	Практическая работа №4. Моделирование с использованием деловой графики.
	1
	

	52
	Контрольная работа № 5
	1
	

	
	Глава 6. Базы данных.
	5
	

	53
	Введение в базы данных.
	1
	

	54
	Знакомство с СУБД пакета Works
	1
	

	55
	Поиск и сортировка данных в базе.
	1
	

	56
	Практическая работа №5.Создание базы данных.
	1
	

	57
	Практическая работа №6. Создание базы данных.
	1
	

	58
	Практическая работа №7.

Редактирование базы данных.
	
	

	59
	Контрольная работа № 6
	
	

	
	Глава 7. Мультимедийные технологии.
	9
	

	60
	Понятие о мультимедиа и мультимедийных технологиях.
	1
	

	61
	Технологии воспроизведения линейных мультимедийных объектов и потоков.
	1
	

	62
	Технологии созданияграфических объектов набазе цифровых фотографий.
	1
	

	63
	Технологии созданияграфических объектов набазе цифровых фотографий.
	1
	

	64
	Технологии компьютерной обработки звука.
	1
	

	65
	Технология компьютерной обработки видеоизображений.
	1
	

	66
	Технология создания компьютерных презентаций.
	1
	

	67
	Контрольная работа № 7.
	1
	

	68
	Резерв
	1
	

	
	ВСЕГО
	68ч
	


5. Система оценки планируемых результатов.
1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой и учебником. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение. применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

    Основными формами проверки ЗУН учащихся по информатике являются устный опрос, письменная контрольная работа, самостоятельная работа, тестирование, практическая работа на ЭВМ и зачеты (в старших классах).

3. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. 

    Ошибкой считается погрешность, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.

    Недочетами считаются погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение блок-схемы и т. п.

4. Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач.

    Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.

    Решение задачи по программированию считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования.

    Практическая работа на ЭВМ считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на ЭВМ, и был получен верный ответ или иное требуемое представление задания.

5.Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при самостоятельной работе на ЭВМ, проводится по пятибалльной системе, т.е. за ответ выставляется одна из отметок: 1 (плохо), 2 (неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).

6.Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

Оценка ответов учащихся.

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:

- оценка «5» выставляется, если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;

- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

- оценка «4» выставляется, если ответ имеет один из недостатков:

- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;

- нет определенной логической последовательности, неточно используется математическая  и специализированная терминология и символика;

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию или вопросу учителя.

- оценка «3» выставляется, если:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме,

- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

- оценка «2» выставляется, если:

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Оценка самостоятельных и проверочных работ по теоретическому курсу

Оценка "5" ставится в следующем случае:

- работа выполнена полностью;

- при решении задач сделан перевод единиц всех физических величин в "СИ", все необходимые данные занесены в условие, правильно выполнены чертежи, схемы, графики, рисунки, сопутствующие решению задач, сделана проверка по наименованиям, правильно записаны исходные формулы, записана формула для конечного расчета, проведены математические расчеты и дан полный ответ;

- на качественные и теоретические вопросы дан полный, исчерпывающий ответ литературным языком с соблюдением технической терминологии в определенной логической последовательности, учащийся приводит новые примеры, устанавливает связь между изучаемым и ранее изученным материалом по курсу информатики, а также с материалом, усвоенным при изучении других предметов, умеет применить знания в новой ситуации;

- учащийся обнаруживает верное понимание физической сущности рассматриваемых явлений и закономерностей, законов и теорий, дает точное определение и истолкование основных понятий, законов, теорий, а также правильное определение физических величин, их единиц и способов измерения.

Оценка "4" ставится в следующем случае:

- работа выполнена полностью или не менее чем на 80 % от объема задания, но в ней имеются недочеты и несущественные ошибки: правильно записаны исходные формулы, но не записана формула для конечного расчета; ответ приведен в других единицах измерения.

- ответ на качественные и теоретические вопросы удовлетворяет вышеперечисленным требованиям, но содержит неточности в изложении фактов, определений, понятий, объяснении взаимосвязей, выводах и решении задач; 

- учащийся испытывает трудности в применении знаний в новой ситуации, не в достаточной мере использует связи с ранее изученным материалом и с материалом, усвоенным при изучении других предметов.

Оценка "3" ставится в следующем случае:

- работа выполнена в основном верно (объем выполненной части составляет не менее 2/3 от общего объема), но допущены существенные неточности; пропущены промежуточные расчеты.

- учащийся обнаруживает понимание учебного материала при недостаточной полноте усвоения понятий и закономерностей;

- умеет применять полученные знания при решении простых задач с использованием готовых формул, но затрудняется при решении качественных задач и сложных количественных задач, требующих преобразования формул.

Оценка "2" ставится в следующем случае:

- работа в основном не выполнена (объем выполненной части менее 2/3 от общего объема задания);

- учащийся показывает незнание основных понятий, непонимание изученных закономерностей и взаимосвязей, не умеет решать количественные и качественные задачи.

Для письменных работ учащихся по алгоритмизации и программированию:

- оценка «5» ставится, если:

- работа выполнена полностью;

- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).

- оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.

- оценка «3» ставится, если:

- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

- оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

Практическая работа на ЭВМ оценивается следующим образом:

- оценка «5» ставится, если:

- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;

- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;

- оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;

- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %), допущено не более трех ошибок;

- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.

- оценка «3» ставится, если:

- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.

- оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно.

Тест оценивается следующим образом:

«5» - 86-100% правильных ответов на вопросы;

«4» - 71-85% правильных ответов на вопросы;

«3» - 51-70%  правильных ответов на вопросы;

«2» - 0-50%  правильных ответов на вопросы.

6. Перечень учебно- методических средств обучения.

1. Печатные:

2.  Программа основного общего образования: «Информатика и ИКТ» 8-9 классы общеобразовательных учреждений Ю.А. Быкадоров – Москва: Дрофа,    2014.

3. Ю. А. Быкадоров. Информатика и Икт. Учебник 9 класс. -Москва: Дрофа, 2014

4. О.Н. Масленикова. Методическое пособие к учебнику Ю.А. Быкадоров. - Москва: Дрофа, 2014

2. Технические средства

1.Интерактивная доска

2. Проектор

3. Колонки

4. Принтер

Приложение 1.

Диагностическая контрольная работа

9 класс

1 вариант

1. Переведите в мегабайты:

a) 12288 Кб

b) 1024 Гб

c) 2097152 байт

     Переведите в биты:

d) 3,2 Мб

e) 2 Кб

2. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:
Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один.

3. В кодировке Unicode на каждый символ отводится два байта. Определите информационный объем слова из двадцати четырех символов в этой кодировке.

4. Опре​де​ли​те зна​че​ние це​ло​чис​лен​ных пе​ре​мен​ной c после вы​пол​не​ния фраг​мен​та про​грам​мы:
 

a := 3 + 8*4;

b := (a div 10) + 14;

a := (b mod 10) + 2

c := a + b;

5. Два сопротивления R1 , R2    соединены параллельно. Найдите сопротивление соединения. (Написать программу на алгоритмическом языке и построить блок схему)

2 вариант

1. Переведите в мегабайты:

a) 6144 Кб

b) 2048 Гб

c) 3145728 байт

Переведите в биты:

d) 1,4 Мб

e) 8 Кб

2. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Алексея Толстого: Не ошибается тот, кто ничего не делает, хотя это и есть его основная ошибка.
 3. Считая, что каждый символ кодируется 16-ю битами, оцените информационный объем следующей пушкинской фразы в кодировке Unicode:

 Привычка свыше нам дана: Замена счастию она.
4. Опре​де​ли​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной "с" после вы​пол​не​ния сле​ду​ю​ще​го фраг​мен​та про​грам​мы:
 

x:= 8 + 2*5;

y:= (x mod 10) + 14;

x:= (y div 10) + 3;

c:= x - y;

5. Найти путь, пройденный автомобилем за заданное время. Значение средней скорости и время движения задаются с клавиатуры. (Написать программу на алгоритмическом языке и построить блок- схему).

Контрольная работа №1 «Введение в программирование»

  Вопросы по теме
1. Назовите основные понятия  и определения объектно – ориентированных языков  программирования

2. Перечислите основные методы  для ввода или вывода информации

3. С какой целью встраиваются скрипты в HTML программу  ?

4. Возможно ли самостоятельное использование  Javascript  вне HTML ?

5. Насколько идентичны языки Java и Javascript ?
6. Возможно ли встроить скрипт в радел  HEAD HTML программы ?

7. Какие имеются средства для написания скрипта ?

8. Какие три функции имеются для вызова окон при вводе информации ?

Каким символами  можно откомментировать теги в программе на HTML ?

           Контрольное задание  
                      Вставить в программу на HTML вызов следующих окон :

                  -   “Обработка запроса”

                  -   “Идём на экскурсию ? ”

                  -   “В  какой  музей ? ”

                                                

   

 Контрольная работа №2 по «Исполнитель Фломастер».
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Вариант 1

1. Исполнитель Фломастер находится где-то внутри огороженного пространства, имеющего форму прямоугольника. Размеры прямоугольника неизвестны. Составьте алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные в первой и последней строке прямоугольника. 

[image: image3.jpg]



2. Составить алгоритм, который переместит Фломастер из начального положения в положение, отмеченное звёздочкой. Задачу решить для конкретного рисунка, применяя команду «цикл N раз». 

[image: image4.jpg]o
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3. Перевести исполнитель из начального положения в положение, отмеченное звёздочкой, закрасив при этом отмеченные клетки. Длина стен и расстояние между ними неизвестны.

[image: image5.jpg]



4. Создать программу, проводящую Фломастера через коридор произвольной длины. По пути Фломастер должен закрасить все клетки, у которых сверху нет стены (стена снизу окон не имеет). Количество окон сверху неизвестно. 
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Вариант 2

1. Исполнитель Фломастер находится где-то внутри огороженного пространства, имеющего форму прямоугольника. Размеры прямоугольника неизвестны. Составьте алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные в первом и последнем столбце прямоугольника. 
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2. Составить алгоритм, который переместит Фломастера из начального положения в положение, отмеченное звёздочкой. Задачу решить для конкретного рисунка, применяя команду «цикл N раз». 
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3. Перевести исполнитель из начального положения в положение, отмеченное звёздочкой, закрасив при этом отмеченные клетки. Длина стен и расстояние между ними неизвестны. 


4. Создать программу, проводящую Фломастера через коридор произвольной длины. По пути Фломастер должен закрасить все клетки, у которых снизу нет стены (стена сверху окон не имеет). Количество окон снизу неизвестно. 

Контрольная работа №3 "Основы программирования на языке Pascal"

Часть 1. (выберите только один верный вариант)
1. Язык программирования Pascal создал:

· Н. Вирт

· Б. Паскаль

· М. Фортран

· Правильных ответов нет

2. Алгоритм, в котором действия выполняются друг за другом, не повторяясь называется:

· линейным

· циклическим

· разветвленным

· простым

3. Оператор присваивания имеет вид

· =

· :=

· =:

· Верного ответа нет

4. В операторе присваивания summa := sqr(x)+3*a переменными являются

· a, x, summa

· x, a

· sqr,x,a

· summa, sqr, x, a

5. Вещественный тип данных объявляется служебным словом:

· integer

· real

· longint

· shortint

6. Раздел переменных определяется служебным словом:

· label

· type

· var

· array

7. Для возведения в квадрат применяется функция:

· ln(x)

· log(x)

· sqrt(x)

· sqr(x)

8. Для вычисления квадратного корня применяется функция:

· sqr(x)

· sqrt(x)

· ord(x)

· exp(x)

9. Укажите неправильно записанный оператор:

· if a<b then a:=a*a else b:=b*b

· if x and y then s:=s+1; else s:=s-1

· if k<>m then k:=m
· if (a<b) or c then c:=false

10. Цикл с предусловием определяется служебным словом:

· for

· while

· repeat

· if

11. Цикл с постусловием определяется служебным словом:

· for
· while
· case
· repeat
12. При выполнении последовательности операторов А:=4; B:=2; X:=A mod B значение переменной Х равно:

· выражение записано неверно

· 8

· операция невыполнима, так как деление на 0 невозможно

· 2

13. В результате выполнения последовательности операторов x:=sqr(2); y:=sqrt(4)-abs(-2); write(x,’ ‘, y) на экране будет выведено:

· 0 -1

· 4 6

· 4 0

· 1 0

14. В Паскале различие в высоте букв (прописные или строчные)

· имеет значение при написании текстовых констант

· имеет значение для написания служебных слов

· имеет значение для написания имен переменных

· игнорируется

15. Целочисленное деление можно выразить следующей функцией:

· A mod B

· A div B
· Abs (A)*B
· Верного ответа нет

16. Раздел операторов начинается служебным словом:

· var

· integer

· begin

· верного ответа нет

17. Ввод данных с клавиатуры осуществляется с помощью оператора:

· write, writeln

· read, readln

· program

· верного ответа нет

18. Вывод данных на экран осуществляется с помощью оператора:

· write, writeln

· read, readln
· program
· верного ответа нет  

Часть 2.

1. Какие из утверждений верные?

1. Операции div и mod работают только с целыми значениями;

2. Если a – целая, а b и c –вещественные, то допустима запись a:=b/c;

3. Для вещественных переменных обычно применяется тип real;

4. Все переменные описывают в разделе Var;

5. Исполнительная часть программы начинается с Begin и заканчивается end.;

6. В операторе read комментарии пишутся в кавычках.

2. Что будет выведено на экран?

a:=2; b:=5; Write(‘writeln(a,b’,’)’,’a=’,a,’;’);            Ответ:

3. Записать на языке Pascal следующие фразы:

1. Даны три числа а, b, с.

2. Если х четное или у четное, то с – это их среднее арифметическое, а иначе с – это остаток от деления х на у.

3. Для k от 1 до 15 найди сумму значений параметра.

4. Удваивай число х, пока оно не превысит 100.

	10
	100

	B
	X

	
	

	
	

	
	

	
	


4. Сколько раз выполнится тело цикла?

B:=10;  X:=100;

WHILE  B>-1 DO BEGIN  IF X<10 THEN B:=B-2;  

X:=X DIV 8 +2;   B:=B-3; END;     

а) 1 раз;      б) 2 раза;        в) 3 раза;       г) 4 раза;        д) 5 раз;

	10
	46

	C
	D

	
	

	
	

	
	

	
	


5. Чему будут равны значения целых переменных C и D после выполнения фрагмента программы?

C:=10; A:=46; B:=7; D:=A; 

WHILE D>=B DO BEGIN C:=C-1;   D:=D-2*B;

END;

а) 6; -2;        б) 7; 4;        в) 7; -1;        г) 9; 2;        д) 7; 2;

6. Какая программа выдаст ошибку выполнения? (предполагается, что числа s, f, a лежат в интервале от -1000  до 1000, а≠0)

	(а)

Var s, f, a: integer;

Begin S:=f/a;

End.
	(б)

Var s, f, a: integer;

Begin S:=f+a;

End.

	(в)

Var s, f, a: integer;

Begin S:=f-a;

End.
	(г)

Var s, f, a: integer;

BeginS:=f*a;

End.


Контрольная работа №4по теме «Моделирование и проектирование»

Вариант 1.

1. Модель есть замещение изучаемого объекта другим объектом, который отражает:

1) Все признаки данного объекта;

2) Некоторые  признаки данного объекта;

3) существенные  признаки данного объекта;

4) несущественные  признаки данного объекта.

2. Процесс построения моделей называется:

1) Моделирование;

2) Конструирование;

3) Экспериментирование;

4) Проектирование.

3. Информационной (знаковой) моделью является:

1) анатомический муляж;

2) макет здания;

3) модель корабля;

4) химическая формула.

4. Материальной моделью является:

1) макет самолёта;

2) карта;

3) чертёж;

4) диаграмма.

5. Какая пара объектов находится в отношении «объект — модель»?

1) компьютер — данные;

2) компьютер — его функциональная схема;

3) компьютер — программа;

4) компьютер — алгоритм.

6.  Из скольких объектов, как правило, состоит система?

1) из нескольких;

2) из одного;

3) из бесконечного числа;

4) она не делима.

7. Между четырьмя крупными аэропортами, обозначенными кодами ARK, LAO, ORH и TYU, ежедневно выполняются авиарейсы. Приведён фрагмент расписания перелётов между этими аэропортами:

[image: image2.emf]
Путешественник находится в аэропорту ARK в полночь (0:00). Определите самое раннее время, когда он может оказаться в аэропорту ORH.

8. Таблица стоимости перевозок устроена  следующим образом: числа, стоящие на пересечениях строк и столбцов таблиц, обозначают стоимость проезда между соответствующими соседними станциями. Если пересечение строки и столбца пусто, то станции не являются соседними. Найдите путь, при котором стоимость проезда из А в С будет минимальной. Какова эта минимальная стоимость? Запишите её в ответ. Стоимость проезда по маршруту складывается из стоимостей проезда между соответствующими соседними станциями.

	
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	
	
	
	1
	1

	B
	
	
	2
	
	1

	C
	
	2
	
	3
	4

	D
	1
	
	3
	
	

	E
	9
	1
	4
	
	


9. Решите логическую задачу с помощью таблицы.
Жили три молодых человека: Андрей, Бронислав и Борис. Один из них аптекарь, другой — бухгалтер, третий агроном. Один живёт в Бобруйске, другой —  в Архангельске, третий — агроном. Требуется выяснить, кто где живёт и кого какая профессия. Известно лишь, что:

1) Борис бывает в Бобруйске лишь наездами и то весьма редко, хотя все его родственники живут в этом городе.

2) У двоих из этих людей названия профессий и городов, в которых они живут , начинаются с той же буквы, что и имена.

3) Жена аптекаря приходится Борису младшей сестрой.
Вариант 2.

1. Как называется упрощённое представление реального объекта?

1) оригинал;

2) прототип;

3) модель;

4) система.

2. Результатом процесса формализации является:

1) описательная модель;

2) математическая модель;

3) графическая модель;

4) предметная модель.

3. Материальной моделью является:

1) анатомический муляж;

2) техническое описание компьютера;

3) рисунок функциональной схемы компьютера;

4) программа на языке  программирования.


4. Информационной (знаковой) моделью является:

1) карта;

2) детская игрушка;

3) глобус;

4) макет здания.

5. Какая пара объектов находится в отношении «объект — модель»?

1) компьютер – процессор

2) Новосибирск – город

3) слякоть – насморк

4) автомобиль – его техническое описание.

6. Какая модель является статической (описывающей состояние объекта)?

1) формула равноускоренного движения;

2) формула химической реакции;

3) формула химического соединения;

4) второй закон Ньютона.

7. Между четырьмя крупными аэропортами, обозначенными кодами ВОК, ЕDT, LAA и  SAK, ежедневно выполняются авиарейсы. Приведён фрагмент расписания перелётов между этими аэропортами:

	Аэропорт вылета
	Аэропорт прилёта
	Время вылета
	Время прилёта

	ВОК
	ЕDT
	03:10
	05:15

	SAK
	ЕDT
	03:35
	05:40

	SAK
	ВОК
	07:30
	11:30

	LAA
	ВОК
	10:15
	12:45

	ВОК
	LAA
	10:40
	15:05

	SAK
	LAA
	11:20
	13:25

	ВОК
	SAK
	13:35
	17:25

	ЕDT
	ВОК
	14:20
	16:20

	LAA
	SAK
	14:50
	16:30

	ЕDT
	SAK
	15:55
	18:10














Путешественник находится в аэропорту ВОК в полночь (0:00). Определите самое раннее время, когда он может оказаться в аэропорту. SAK
8. Таблица стоимости перевозок устроена  следующим образом: числа, стоящие на пересечениях строк и столбцов таблиц, обозначают стоимость проезда между соответствующими соседними станциями. Если пересечение строки и столбца пусто, то станции не являются соседними. Найдите путь, при котором стоимость проезда из А в Е будет минимальной. Какова эта минимальная стоимость? Запишите её в ответ. Стоимость проезда по маршруту складывается из стоимостей проезда между соответствующими соседними станциями.


	
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	
	
	
	1
	10

	B
	
	
	2
	
	1

	C
	
	2
	
	2
	4

	D
	1
	
	2
	
	

	E
	10
	1
	4
	
	


9. Решите логическую задачу с помощью таблицы.
Три дочери писательницы Дорис Кей — Джуди, Айрис и Линда — тоже очень талантливы. Они приобрели известность в разных видах искусств — пении, балете и кино. Все они живут  разных городах, поэтому Дорис часто звонит им в Париж, Рим и Чикаго. Известно, что:

1. Джуди живёт не в Париже, а Линда — не в Риме;

2. парижанка не снимается в кино;

3. та, кто живёт в Риме, певица;

4. Линда равнодушна к балету.

Где живёт Айрис и какова её профессия?

Контрольная работа №5 по теме: 

«Электронные таблицы»

Тест

Задание №1
Вопрос:
Комплекс программ, предназначенный для создания и обработки электронных таблиц, это

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) электронная таблица

2) табличный процессор

3) текстовый процессор

4) системы программирования

5) диапазон ячеек

Задание №2
Вопрос:
Минимальный объект табличного процессора

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) ячейка

2) строка

3) столбец

4) поле

5) диапазон ячеек

Задание №3
Вопрос:
Названия строк в Excel

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) нумеруются от 1 до 65536

2) озаглавлены латинскими буквами от A до XFD

3) нумеруются от 1 до 100

4) озаглавлены латинскими буквами от A до Z

5) содержат букву (от A до XFD) и цифру (от 1 до 65536)

Задание № 4
Вопрос:
Рабочее поле, состоящее из ячеек, это

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) адрес ячейки

2) ячейка

3) книга

4) лист

5) диапазон ячеек

Задание №5
Вопрос:
Названия столбцов в Excel

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) нумеруются от 1 до 65536

2) озаглавлены латинскими буквами от A до XFD

3) нумеруются от 1 до 100

4) озаглавлены латинскими буквами от A до Z

5) содержат букву (от A до XFD) и цифру (от 1 до 65536)

Задание №6
Вопрос:
Документ электронной таблицы, состоящей из листов, объединенных одним именем и являющихся файлом, это

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) адрес ячейки

2) ячейка

3) книга

4) лист

5) диапазон ячеек

Задание №7
Вопрос:
Ячейки расположенные последовательно, это

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) смежные ячейки

2) несмежные ячейки

3) таблица вычислений

4) все ячейки одного листа

5) все ответы верны

Задание №8
Вопрос:
Адрес диапазона ячеек определяется

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) номером строки

2) буквой столбца

3) номером строки и буквой столбца

4) адресом верхней левой и нижней правой ячеек, разделенных двоеточием

5) адресом верхней правой и нижней левой ячеек, разделенных двоеточием

Задание № 9
Вопрос:
Адрес ячейки определяется

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) номером строки

2) буквой столбца

3) номером строки и буквой столбца

4) адресом верхней левой и нижней правой ячеек, разделенных двоеточием

5) адресом верхней правой и нижней левой ячеек, разделенных двоеточием

Задание №10
Вопрос:
Расширение документа, созданного в Excel 2007

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) docx

2) xlsx

3) html

4) accdb

5) ipeg

Задание №11
Вопрос:
Ввод месяцев, дней недели, чисел, кратных 2 или 3, либо других данных сериями, это

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) автозаполнение

2) автозавершение

3) автосумммирование

4) заполнение таблицы

5) автоподбор

Задание №12
Вопрос:
Добавление строк (столбцов) на таблицу

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) главная - ячейки - вставить

2) главная - вставить - ячейки

3) главная - вставить - строка (столбец)

4) вставка - строка (столбец)

5) вставка - ячейки - вставить

Задание №13
Вопрос:
Какое действие произойдет, если пользователь нажмет данную кнопку?

Изображение:
Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) объединение ячеек

2) перенос текста в ячейки

3) вставка функции в ячейку

4) автосуммирование диапазона ячеек

5) форматирование данных

Задание №14
Вопрос:
Какое действие произойдет, если пользователь нажмет данную кнопку?

Изображение:
Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) объединение ячеек

2) перенос текста в ячейки

3) вставка функции в ячейку

4) автосуммирование диапазона ячеек

5) форматирование данных

Задание №15
Вопрос:
Какую клавишу следует нажать для редактирования содержимого ячейки?

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) F1

2) F2

3) F3

4) F4

5) F5

Задание №16
Вопрос:
Совокупность значений, ссылок на ячейки, именнованных объектов, функций и операторов, позволяющая получить новое значение, это

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) функция

2) формула

3) рабочая книга

4) операторы

5) рабочий лист

Задание №17
Вопрос:
При изменении позиции ячейки, содержащей формулу, изменяется ссылка ячейки при

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) относительной адресации

2) абсолютной адресации

3) смешанной адресации

4) абсолютной и смешанной адресации

5) правильного ответа нет

Задание №18
Вопрос:
При изменении позиции ячейки, содержащей формулу, не изменяется ссылка ячейки при

Выберите один из 5 вариантов ответа:
1) относительной адресации

2) абсолютной адресации

3) смешанной адресации

4) абсолютной и смешанной адресации

5) правильного ответа нет

Контрольная работа №6 «База данных»

                        
 Вариант 1

1. Какое из следующих утверждений верно? 

А) Запись состоит из нескольких полей. 

Б) Поля и записи не зависят друг от друга. 

В) Поле состоит из нескольких записей.

Г) В БД существует лишь табличный способ представления информации

2. Сколько килобайт в 1 Мбайте?

А) 1000 Кбайт
Б) 220 Кбайт

В) 1024 Кбайт 
Г)1024 байт

3. Какую информацию содержит поле записи?

А) Числовую характеристику одного объекта.

Б) Конкретную характеристику одного объекта произвольного типа.

В) Текстовую характеристику одного объекта.

Г) Текстовую характеристику одного объекта произвольного типа

4. База данных бывают следующих основных типов:

А) древовидные, круговые, многофакторные.

Б) сетевые, иерархические, реляционные.

В) замкнутые, открытые, смешанные

Г) табличные, открытые, реляционные.

5. Основным элементом таблицы базы данных является ...

А) строка
Б) запись
В) поле      Г) символ   Д)  пиксель

6  Какие атрибуты (признаки) объекта должны быть отражены в информационной модели, описываю​щей клуб любителей плавания, если эта модель по​зволяет получить ответы на следующие вопросы: выяснить фамилии и возраст всех участников клу​ба, плавающих стилем «кроль»; выяснить общее количество соревнований, в которых участвовал спортсмен Иванов; выяснить фамилии женщин, одержавших более 10 побед в соревнованиях?
A) Фамилия, пол, стиль плавания, количество со​ревнований, количество побед;
B) фамилия, пол, кроль, количество соревнований, количество побед;
C) фамилия, женщина, возраст, кроль, количество соревнований;
D)  Фамилия, женщина, мужчина, кроль, количе​ство соревнований, количество побед;
E) Фамилия, пол, возраст, стиль плавания, количе​ство соревнований, количество побед.
7. В какой из перечисленных пар данные относятся к одному типу?

A)  12.04.98 и 123;


B)  12.3 и 189;
C) Иванов и 1313;


D) ДА и TRUE (ИСТИНА); 

Е) 45<999 и 54.
8. Реляционной базой данных является…

А) Родословная 

Б) Собрание сочинений

В) Каталог фонотеки
Г) Таблица изменения климата в течение 10 лет

9. Сколько полей в таблице:

	Фамилия
	Имя
	Отчество
	Год рождения

	Иванов 
	Сергей
	Петрович
	1989

	Павлов
	Виктор 
	Иванович
	1990


10. Реляционная база данных задана таблицей:
	
	Ф.И.О.
	Пол
	Возраст
	Клуб
	Спорт

	1
	Панько Л.П.
	ж
	22
	Спарта
	Футбол

	2
	Арбузов А.А.
	м
	22
	Динамо
	Лыжи

	3
	Жиганова П.Н.
	ж
	19
	Ротор
	Футбол

	4
	Иванов О.Г.
	м
	21
	Звезда
	Лыжи

	5
	Седова О.Л.
	ж
	18
	Спарта
	Биатлон

	6
	Бегаева С.И.
	ж
	23
	Звезда
	Лыжи


Сформулировать условие поиска, дающее сведения о всех лыжниках и биатлонистах в возрасте от 18 до 22 лет.
11. Какие записи БД из задания 10 будут выбраны по условию
(Клуб = "Спарта" И Клуб = "Ротор") И НЕ (Пол = "жен") ?
A) 3, 5;          С) 2, 3, 4, 5;      Е) таких записей нет.
B)  1, 3, 5;      D) 24.
12. Каков будет порядок записей после сортировки их по полю Пол (убыв.) + Спорт (возр.)?

 Вариант 2

1. Какие операции с файлами можно выполнять, работая в базе данных Access?

А) Вычисление, рисование, проигрывание музыки

Б) Создание, открытие, сохранение, удаление, печать

В) Масштабирование, инсталирование, архивирование файлов

Г) Редактирование текста, просмотр изображений,разархивирование 

2. За основную единицу измерения количества информации принят...

А) 1 бод
Б) 1 бит
В)1 байт
Г) 1 Кбайт

3. Для работы с документами, содержащими разнородные данные, связанные между собой, существуют прикладные программы, которые называются ...

А) системами управления базами данных

Б) системами обработки баз данных

В) редакторами банков данных

Г) табличными системами обработки данных

4. Какая информация может храниться в отдельном поле записи?

А) Текстовая, числовая, графическая.  
Б) Только текстовая и числовая.

В) Только графическая. 


Г) Только текстовая

5. Основным объектом электронной базы данных Access является ...

А) Форма
 Б)  Запрос
 В) Таблица 
Г) Отчет

6. Какие характеристики объекта «Склад» должны быть отражены в структуре реляционной базы дан​ных, если необходимо получить следующую ин​формацию: наименование и количество товара с истекшим сроком хранения (дата окончания срока хранения превысила текущую дату); наименование товара с ценой менее 70 руб.;   наименование всех товаров на общую сумму более 2 000 руб. Построенная модель не должна содержать избы​точную информацию.
A)  наименование, количество, цена, дата оконча​ния срока хранения, общая сумма;
B)  наименование, количество, цена, дата оконча​ния срока хранения, текущая дата, общая сум​ма;
C)  наименование, количество, цена, дата оконча​ния срока хранения;
D)  наименование, количество, цена, дата оконча​ния срока хранения, текущая дата;
E) наименование, количество, цена, текущая дата, общая сумма.
7. .  В какой из перечисленных пар данные относятся к одному типу?

A) Петров и НЕТ;
B)  123 и 189;
C) 12.04.98 и 124;
D) ДА и FALSE (ЛОЖНО);    Е) 12<9 и Иванов.

8. Какую информацию содержит запись? 

А) О полях данной записи.

Б) Все рассматриваемые характеристики одного объекта.

В) Список всех рассматриваемых объектов.

Г) Список форм

9. Дана БД «Спортивная гимнастика»:
	№ 
	Фамилия 
	Страна 
	Перекладина 
	Кольца 
	Конь 

	302 
	Робсон Дж. 
	США 
	9,225 
	9,000 
	8,875 

	303 
	Леонидов С. 
	Россия 
	9,500 
	9,225 
	9,875 

	305 
	Чугайнов Ан. 
	Россия 
	9,225 
	9,775 
	9,925 

	301 
	Пьолин Ф. 
	Франция 
	8,500 
	8,900 
	8,225 

	304 
	Штольц А. 
	Германия 
	9,775 
	9,225 
	9,000 

	308 
	Морозов О. 
	Украина 
	9,885 
	9,500 
	9,625 

	309 
	Джонсон Фр. 
	США 
	8;885 
	9,000 
	9,325 

	310 
	Ли Грег 
	США 
	9,500 
	9,500 
	9,225 

	307 
	Овсиенко Г. 
	Украина 
	9,975 
	9,000 
	9,225 

	306 
	Куэртен Пьер 
	Франция 
	9,925 
	8,775 
	9,500 


 Сведения о каких спортсменах из БД «Спортивная гимнастика» будут выведены на эк​ран после применения запроса:

 (страна=Россия ИЛИ страна=США) И переклади-на+кольца>=19
А) 302, 303, 305, 309, 310   Б) 303, 305, 310
В) 305, 310

Г) 305, 307, 309       Д) таких записей нет 

10. Сколько записей в таблице:

	Фамилия
	Имя
	Отчество
	Год рождения

	Иванов 
	Сергей
	Петрович
	1989

	Павлов
	Виктор 
	Иванович
	1990


11.  К БД «Спортивная гимнастика» (вопрос № 9) сформулировать условие поиска, дающее сведения о всех спортсменах, выступавших за Украину и Германию и набравших в соревнованиях на кольцах от 9,0 до 9, 775 баллов.
12. Каков будет порядок записей после сортировки их по полю Страна (убыв.) + Фамилия (возр.)?

Контрольная работа № 7 «Мультимедийные технологии»

Контрольная работа №7по темам «Компьютерная графика и мультимедиа»

1 вариант

Блок А. Выберите один правильный ответ.

А1. Для вывода графической информации в персональном компьютере используется:

7. мышь

8. клавиатура

9. экран дисплея

10. сканер

А2. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:

9. фрактальной

10. растровой

11. векторной

12. прямолинейной

А3. Что собой представляет компьютерная графика?

9. набор файлов графических форматов

10. дизайн Web-сайтов

11. графические элементы программ, а также технология их обработки

12. программы для рисования

А4. Что такое растровая графика?

7. изображение, состоящее из отдельных объектов

8. изображение, содержащее большое количество цветов

9. изображение, состоящее из набора точек

А5. Элементарным объектом растровой графики является:

1. Точка.

2. Пиксель.

3. Символ.

4. Примитив.

А6. Какие из перечисленных форматов принадлежат графическим файлам?

1. *.doc, *.txt

2. *.wav, *.mp3

3. *.gif, *.jpg.

А7. В системе цветопередачи RGB палитра цветов формируется сложением ...

1. Синего, желтого, белого цветов.

2. Синего, красного, белого цветов.

3. Желтого, зеленого, красного цветов.

4. Красного, зеленого, синего цветов.

А8. Применение векторной графики по сравнению с растровой:

1. не меняет способы кодирования изображения;

2. увеличивает объем памяти, необходимой для хранения изображения;

3. не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость редактирования

изображения;

4. сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает редактирование

последнего.

А9. Какой тип графического изображения вы будете использовать при редактировании цифровой фотографии?

1. растровое изображение

2. векторное изображение

3. фрактальное изображение

Блок В. Выберите правильные ответы.

В1. Что из перечисленного ниже относится к устройствам вывода графической информации с компьютера? В

ответе укажите цифры.

1. Сканер

2. Принтер

3. Плоттер

4. Монитор

5. Микрофон

6. Колонки

В2. Формат, который понимают все растровые графические редакторы, - ...

1. .bmp

2. .gif

3. .jpg

4. .png

В3. Цветное (с палитрой из 256 цветов) растровое графическое изображение имеет размер 10*10 точек. Какой

информационный объем имеет изображение?

1) 100 бит 2) 400 байт 3) 800 бит 4) 10 байт

Блок С: Решите задачи.

1. При размерах экрана (разрешении) 640х480 точек и количестве цветов 256 найти необходимый объем

видеопамяти в Кбайт.

2. Для хранения растрового изображения размером 128 x 128 пикселей отвели 4 КБ памяти. Каково

максимально возможное число цветов в палитре изображения.

3. Какой объем видеопамяти необходим для хранения четырех страниц изображения, если битовая глубина

равна 24, а разрешающая способность дисплея- 800 х 600 пикселей? Ответ дайте в Мбайт.

4. В процессе преобразования растрового графического файла количество цветов уменьшилось с 65536 до

256. Во сколько раз уменьшился информационный объем файла?

5. Сколько информации содержится в картинке экрана с разрешающей способностью 800х600 пикселей и

16 цветами? Ответ дайте в Кбайт.

2 вариант

Блок А. Выберите один правильный ответ

А1. Точечный элемент экрана дисплея называется:

1. точкой

2. зерном люминофора

3. пикселем

4. растром

А2. Графика с представлением изображения в виде последовательности точек со своими координатами,

соединенных между собой кривыми, которые описываются математическими уравнениями, называется

1. фрактальной

2. растровой

3. векторной

4. прямолинейной

А3. Какие существуют виды графических изображений?

1. плоские и объемные

2. растровые и векторные

3. плохого или хорошего качества

А4. Элементарным объектом векторной графики является:

1. Точка.

2. Пиксель.

3. Символ.

4.Примитив.

А5. Какая программа предназначена для создания растрового изображения?

1. MS Windows

2. MS Word

3. MS Paint

А6. Графический файл какого формата потребует наибольшего количества памяти?

1. .bmp

2. .gif

3. .jpg

4. .png

А7. Какой вид графики искажает изображение при масштабировании?

1. векторная графика

2. растровая графика

3. деловая графика

А8. Какой программный продукт относится к растровой графике:

1. Corel Draw

2. GIMP

3. Adobe Illustrator

4. Fractal Design Expression

А9. Векторное графическое изображение формируется из

1. красок

2. пикселей

3. графических примитивов

Блок В. Выберите правильные ответы.

В1. Что из перечисленного ниже относится к устройствам ввода графической информации с компьютера? В

ответе укажите цифры.

1. Сканер

2. Принтер

3. Плоттер

4. Монитор

5. Микрофон

6. Колонки

В2. Выберите из предложенного списка расширения графических файлов.

1. .doc

2. .gif

3. .jpg

4. .exe

5. .bmp

6. .bak

В3. Черно-белое (без градаций серого) растровое графическое изображение имеет размер 10*10 точек.

Какой объем памяти займет это изображение?

1) 100 бит 2) 100 байт 3) 10 Кбайт 4) 1000 бит

Блок С. Решите задачи.

1. Для экрана размером 1280х1024 точки и количестве цветов 16777216, какой необходим объем памяти?

Ответ дайте в Мбайт.

2. Для хранения растрового изображения размером 64*64 пикселей отвели 512 байтов памяти. Каково

максимально возможное число цветов в палитре изображения?

3. В процессе преобразования растрового графического изображения количество цветов уменьшилось с

65536 до 16. Во сколько раз уменьшится объем занимаемой им памяти?

4. Для хранения изображения размером 840х640 пикселей отведено1500Кбайт памяти. Каково

максимальное число цветов в палитре?

5. Сколько памяти нужно для хранения 32-цветного растрового графического изображения размером

64х256 точек? Ответ дайте в Кбайт.

