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1. Пояснительная записка.

Данная программа разработана с учетом следующей нормативной базы:

- Федеральный закон от 29.12.2012 г.,№ 273-ФЗ « Об образовании Российской Федерации»; 

- Приказ Минобразования России от 05.03.2004 N 1089 "Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) 
- Приказ Минобразования России  от 9 марта 2004 г. № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования» (в ред. Приказов Минобрнауки РФ от 20.08.2008 N 241, от 30.08.2010 N 889, от 03.06.2011 N 1994,от 01.02.2012 N 74)

- приказ Минобрнауки России от 31.03.2014 г, №253 «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных к использованию в образовательном процессе в ОУ, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2014- 2015 уч.год» с изменениями, внесенными:

приказом Минобрнауки России от 8 июня 2015 года № 576; 
приказом Минобрнауки России от 28 декабря 2015 года № 1529; 
приказом Минобрнауки России от 26 января 2016 года № 38. 

приказом  Минобрнауки России от 21 апреля 2016 года № 459

приказом Минобрнауки России от 29 декабря 2016 года № 1677 

приказом  Минобрнауки России от 26 января 2017 года № 15

 - письмо МО РО от 24.04.2018 г., № 24/4.1-5705 «Рекомендации по составлению  учебного плана образовательных организаций , реализующих программы общего образования, расположенных на территории РО на 2018-2019 уч.год»;

- Учебный план кадетского корпуса на 2018-2019 учебный год;
- Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов 2016г.

- Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: практикум для 10-11 классов 2016г.

Рабочая программа рассчитана на 2 часа в неделю и с учетом календарного графика на 2018-2019 уч.год  68 часов за год.  программа по информатике и ИКТ анализа для 10 класса реализуется по учебнику Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов 2016г.  Программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта и примерной программы, дает распределение учеб​ных часов по классам с учетом  логики учебного процесса, возрастных особенностей уча​щихся.

Примерная программа выполняет две основные функ​ции.
Информационно-методическая функция позволяет всем участникам образовательного процесса получить пред​ставление о целях, содержании, общей стратегии обучения, воспитания и развития учащихся средствами данного учеб​ного предмета.

Организационно-планирующая функция предусмат​ривает выделение этапов обучения, структурирование учеб​ного материала, определение его количественных и качест​венных характеристик на каждом из этапов, в том числе для содержательного наполнения промежуточной аттеста​ции учащихся.

Цели  обучения информатике
: совершенствование умений работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты; развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ; воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации; выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Основные задачи

•
систематизировать подходы к изучению предмета;

•
сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

•
научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

•
показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

•
сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.

Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов.

Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Изучение каждого раздела курса заканчивается тестированием или контрольной работой.

Новизна: Программа построена с учетом принципов системности, научности и доступности, а также преемственности между различными разделами курса информатики и дает возможность сформировать у учащихся прочные знания  и практические навыки работы на компьютере. 
Рассматриваемый курс  информатики для 11 класса организован вокруг основных содержательных линий:

· Линию информация и информационных процессов (определение информации, измерение информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, передачи и обработка информации  в информационных системах;  информационные основы процессов управления);

· Линию моделирования и формализации (моделирование как метод познания: информационное моделирование: основные типы информационных моделей;  исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей).

· Линию информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии).

· Линию компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей, организация и информационные услуги Интернет).

· Линию социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность)
Основные методические особенности курса заключается в следующем:

Современный курс школьной информатики – «точка роста» информатизации образования и общества, в которой создается теоретическая основа и обеспечиваются необходимые практические умения, он как ни один другой предмет нацелен на подготовку учащихся к жизни в информационном обществе.

Информатика, информационные и коммуникационные технологии оказывают существенное влияние на мировоззрение и стиль жизни современного человека, закладывает основу создания и использования ИКТ как необходимого инструмента практически любой деятельности и одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Информатика представляет собой «метадисциплину», ориентированную на достижение метапредметных результатов, способствуя формированию общеучебных умений и навыков, обеспечивая технологическую основу в системе открытого образования, создавая условия для реализации индивидуальных образовательных траекторий.

Данная программа обеспечивает выполнение всех требований образовательного стандарта в их теоретической и практической составляющих: освоение системы базовых знаний, овладение умениями информационной деятельности, развитие и воспитание учащихся, применение опыта использования ИКТ в различных сферах индивидуальной деятельности.

В современном обществе происходят интеграционные процессы между гуманитарной и научно-технической сферами. Связаны они, в частности, с распространением методов компьютерного моделирования (в том числе и математического) в самых разных областях человеческой деятельности. Причина этого явления состоит в развитии и распространении ИКТ. Если раньше, например, гуманитарию для применения математического моделирования в своей области следовало понять и практически освоить ее весьма непростой аппарат (что для некоторых из них оказывалось непреодолимой проблемой), то теперь ситуация упростилась: достаточно понять постановку задачи и суметь подключить к ее решению подходящую компьютерную программу, не вникая в сам механизм решения. Стали широко доступными компьютерные системы, направленные на реализацию математических методов, полезных в гуманитарных и других областях. Их интерфейс настолько удобен и стандартизирован, что не требуется больших усилий, чтобы понять, как действовать при вводе данных и как интерпретировать результаты. Благодаря этому, применение методов компьютерного моделирования становится все более доступным и востребованным для социологов, историков, экономистов, филологов, химиков, медиков, педагогов и пр.

Программой предусмотрено проведение: количество практических работ – 34, количество контрольных работ - 4.
Межпредметные и межкурсовые связи:
       Математика - Алгебра логики. Понятие Высказывания, Упрощение формул. 
      Право - Информационное общество, Информационная культура. Защита информации.
2. Требования к уровню подготовки учащихся по информатике в 11 классе.

Межпредметные и межкурсовые связи:
      Математика - Алгебра логики. Понятие Высказывания, Упрощение формул. 

      Право - Информационное общество, Информационная культура. Защита информации 

В результате изучения информатики на базовом уровне ученик должен:

знать/понимать:

•
 

       •
назначение информационных систем; состав информационных систем; разновидности информационных систем.

•
что такое гипертекст, гиперссылка; средства, существующие в текстовом процессоре, для организации документа с гиперструктурой (оглавления, указатели, закладки, гиперссылки).

•
назначение коммуникационных служб Интернета; назначение информационных служб Интернета; что такое прикладные протоколы; основные понятия WWW: Web-страница, Web-сервер, Web-сайт, Web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес; что такое поисковый каталог: организация, назначение; что такое поисковый указатель: организация, назначение; какие существуют средства для создания Web-страниц; в чем состоит проектирование Web-сайта; что значит опубликовать Web-сайт; возможности текстового процессора по созданию Web-страниц.

•
что такое ГИС; области приложения ГИС; как устроена ГИС; приемы навигации в ГИС.

•
что такое база данных (БД); какие модели данных используются в БД; основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ; определение и назначение СУБД; основы организации многотабличной БД; что такое схема БД; что такое целостность данных; этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД; структуру команды запроса на выборку данных из БД; организацию запроса на выборку в многотабличной БД; основные логические операции, используемые в запросах; правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов.

•
понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины; что такое математическая модель; формы представления зависимостей между величинами; для решения каких практических задач используется статистика; что такое регрессионная модель; как происходит прогнозирование по регрессионной модели; что такое корреляционная зависимость; что такое коэффициент корреляции; какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа; что такое оптимальное планирование; что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов; что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены; в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана; какие существуют возможности у табличного процессоре для решения задачи линейного программирования.

•
что такое информационные ресурсы общества; из чего складывается рынок информационных ресурсов; что относится к информационным услугам; в чем состоят основные черты информационного общества; причины информационного кризиса и пути его преодоления; какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества; основные законодательные акты в информационной сфере; суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации.                                             
Уметь:

• •
автоматически создавать оглавление документа; организовывать внутренние и внешние связи в текстовом документе; работать с электронной почтой; извлекать данные из файловых архивов; осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей; создать несложный Web-сайт с помощью Microsoft Word.

• осуществлять поиск информации в общедоступной ГИС.

• создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД (например, Microsoft Access); реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов; реализовывать запросы со сложными условиями выборки; реализовывать запросы с использованием вычисляемых полей (углубленный уровень); создавать отчеты (углубленный уровень).

•
используя табличный процессор, строить регрессионные модели заданных типов; осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели; вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора (функция КОРРЕЛ в Microsoft Excel); решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых

показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в Microsoft Excel).

• соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности.
Общеучебные умения и навыки

привычно готовить рабочее место для занятий ;

самостоятельно выполнять основные правила гигиены учебного труда режима дня; 
понимать учебную задачу, поставленную учителем, и действовать строго в соответствии с ней;  

работать в заданном темпе; 

учиться пооперационному контролю учебной работы (своей и товарища), оценивать учебные действия (свои и товарища) по образцу оценки учителя; 

уметь работать самостоятельно и вместе с товарищем; 

оказывать необходимую помощь учителю на уроке;

самостоятельно обращаться к вопросам и заданиям учебника; 

работать с материалами приложения учебника; 

использовать образцы в процессе самостоятельной работы;

отвечать на вопросы по тексту; 

учиться связно отвечать по плану. 

3. Содержание курса информатики и ИКТ в 11 классе.
Информация и информационные процессы
Цель:

Определение информации, измерение информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, передачи и обработка информации в информационных системах; информационные основы процессов управления.

Моделирование и формализация

Цель:

Моделирование как метод познания; информационное моделирование; основные типы информационных моделей; исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей.

Алгоритмизация и программирование
Цель:

Понятие и свойства алгоритма, основы теории алгоритмов, способы описания алгоритмов, языки программирования высокого уровня, решение задач обработки данных средствами программирования.

Информационные технологии

Цель:

Технологии работы с текстовой и графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии.

Компьютерные коммуникации

Цель:

Информационные ресурсы глобальных сетей, организация и информационные услуги Интернет, основы сайтостроения.

Социальная информатика

Цель:

Информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность.

Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса, являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные технологии».

4. Тематическое планирование по информатике 11 класса.

	№
	Тема
	Количество

часов
	Сроки



	Введение ( 2ч )

	Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе
	1
	05.09(1),08.09(2)

	
	Входной контроль знаний
	1
	06.09(1),08.09(2)

	Гл.1. ОСНОВЫ ЛОГИКИ (10 ч)

	 Алгебра логики. Понятие Высказывания

	1
	12.09(1),15.09(2)
13.09(1),15.09(2)

19.09(1),22.09(2)

20.09(1),22.09(2)

26.09(1),29.09(2)

27.09(1),29.09(2)

03.10(1),06.10(2)

04.10(1),06.10(2)

10.10(1),13.10(2)

11.10(1),13.10(2)



	
	 Логические операции. Таблицы истинности.
	1
	

	
	 Логические операции. Таблицы истинности.
	1
	

	
	 Законы де Моргана. Тождественность высказываний.
	1
	

	
	ПР №1 «Построение таблиц истинности логических функций и выражений
	1
	

	
	Законы логики.
	1
	

	
	Упрощение формул
	1
	

	
	Решение логических задач
	1
	

	
	Решение логических задач
	1
	

	
	 Зачет "Основы формальной логики"

	1
	

	Гл.2. ОСНОВЫ СОЦИАЛЬНОЙ ИНФОРМАТИКИ И СЕТЕВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
 (22ч)


	Информационные ресурсы общества.
	1
	17.10(1),20.10(2)
18.10(1),20.10(2)

24.10(1),27.10(2)

25.10(1),27.10(2)

07.11(1),10.11(2)

08.11(1),10.11(2)

14.11(1),17.11(2)
15.11(1),17.11(2)

21.11(1),24.11(2)

22.11(1),24.11(2)

28.11(1),01.12(2)

29.11(1),01.12(2)

05.12(1),08.12(2)

06.12(1),08.12(2)

12.12(1),15.12(2)

13.12(1),15.12(2)

19.12(1),22.12(2)

20.12(1),22.12(2)

26.12(1),29.12(2)

27.12(1),29.12(2)

09.01(1),12.01(2)

10.01(1),12.01(2)



	
	Информационное общество
	1
	

	
	Информационная культура. Защита информации
	1
	

	
	Защита рефератов по вопросам социальной информатике
	1
	

	
	Каналы связи. Передача информации
	1
	

	
	Локальные сети и их топология
	1
	

	
	Понятие информационной системы (ИС), классификация ИС    

ПР №2(вопросы к §24)


	1
	

	
	ПР№3Компьютерный текстовый документ как структура данных
	1
	

	
	ПР №4 Использование оглавлений и указателей в текстовом редакторе (работа 3.1)
	1
	

	
	ПР №5 Использование закладок и гиперссылок (работа 3.1)
	1
	

	
	ПР№6Интернет как  информационная система
	1
	

	
	ПР 7 Работа с электронной почтой.  (работа 3.2 задание1, 2, 3
	1
	

	
	ПР№8World Wide Web – Всемирная паутина
	1
	

	
	Средства поиска данных в Интернете
	1
	

	
	ПР 9«Настройка браузера. Поиск информации в сети». (работа 3.3 задание 2) (работа 3.5 задание 2, 3
	1
	

	
	Web-сайт – гиперструктура данных
	1
	

	
	ПР 10 «Создание сайта с помощью Frontpage
	1
	

	
	ПР11Размещение графики. Вставка таблиц. Построение гипертекстовых связей
	1
	

	
	ПР12Размещение графики. Вставка таблиц. Построение гипертекстовых связей
	1
	

	
	ПР 13 Создание и публикация Web-сайта
	1
	

	
	Подготовка к презентации сайта
	1
	

	
	Презентация  сайта

	1
	

	Гл.3. ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ
 (13 ч)


	ПР14Геоинформационные системы
	1
	16.01(1),19.01(2)
17.01(1),19.01(2)

23.01(1),26.01(2)

24.01(1),26.01(2)

30.01(1),02.02(2)

31.01(1),02.02(2)

06.02(1),09.02(2)
07.02(1),09.02(2)

13.02(1),16.02(2)

14.02(1),16.02(2)

20.02(1),02.03(2)

21.02(1),02.03(2)

27.02(1),09.03(2)



	
	Работа в ГИС №3.8
	1
	

	
	База данных – основа информационной системы
	1
	

	
	ПР 15 Работа с готовой БД (работа 3.9)
	1
	

	
	Проектирование многотабличной базы данных.
	1
	

	
	ПР16Создание  базы данных (работа 3.10)
	1
	

	
	ПР 17 Создание  базы данных 2-х табличная (работа 3.10)
	1
	

	
	Запросы как приложения информационной системы
	1
	

	
	ПР 18Формирование запросов в базах данных (работа 3.11) Работа с формой. (работа 3.12)
	1
	

	
	Логические условия выбора данных
	1
	

	
	ПР 19  Реализация сложных запроов (работа 3.13. 3.14)
	1
	

	
	ПР 20 Создание отчета (работа 3.15)
	1
	

	
	Зачет по теме: «Базы данных»
	1
	

	Гл.4. ИНФОРМАЦИОННЫЕ МОДЕЛИ
 (9ч)


	ПР21 Моделирование зависимостей между величинами.
	1
	28.02(1),09.03(2)
06.03(1),16.03(2)

07.03(1),16.03(2)

13.03(1),23.03(2)

14.03(1),23.03(2)

20.03(1),06.04(2)

21.03(1),06.04(2)

03.04(1),13.04(2)

04.04(1),13.04(2)

	
	ПР 22 получение регрессионных моделей (работа 3.16)
	1
	

	
	Модели статистического прогнозирования
	1
	

	
	ПР 23 прогнозирование (работа 3.17)
	1
	

	
	Корреляционное моделирование
	1
	

	
	ПР 24 расчет корреляционных зависимостей (работа 3.18)
	1
	

	
	Оптимальное планирование.
	1
	

	
	ПР 25 Решение задачи оптимального планирования (работа 3.19)
	1
	

	
	Зачет по теме: «Информационное моделирование»
	1
	

	Гл.5. Программирование
.(11 ч)


	ПР 26Повторение структуры алгоритмов их записи на языке Паскаль. Операторы  в языке Паскаль
	1
	10.04(1),20.04(2)
11.04(1),20.04(2)

17.04(1),27.04(2)

18.04(1),27.04(2)

24.04(1),04.05(2)

25.04(1),04.05(2)

02.05(1),11.05(2)

08.05(1),11.05(2)

15.05(1),18.05(2)

16.05(1),18.05(2)

22.05(1),25.05(2)
23.05(1),25.05(2)

29.05(1)

	
	ПР 27Условный оператор исправление ошибок. Решение задач
	1
	

	
	ПР28Блок-схемы алгоритмов. Переменные, присваивание значений. Ветвления. Организация циклов с помощью блока «ветвление»
	1
	

	
	ПР 29Выполнение алгоритмов для исполнителя
	1
	

	
	ПР 30Поиск минимальной длины алгоритма исполнителя
	1
	

	
	ПР 31Работа с массивами и матрицами в языке программирования
	1
	

	
	ПР 32Массив. Обработка массива
	1
	

	
	ПР33Поиск выигрышной стратегии
	1
	

	
	ПР 34Символьная строка
	1
	

	
	Обобщение изученного материала.
	1
	

	
	Итоговая контрольная работа
	1
	

	
	Анализ результатов контрольной работы
	1
	

	
	Итого
	68
	


5. Система оценки планируемых результатов
Система измерения результатов состоит из:

·        входного, промежуточного и итогового контроля;

·        тематического и текущего контроля,

·        административного.

Формы промежуточной и итоговой аттестации обучающихся определяются согласно Уставу кадетского корпуса. Промежуточный контроль знаний осуществляется с помощью проверочных самостоятельных работ,  тестирования.

 Контрольные работы направлены на проверку уровня базовой подготовки учащихся, а также на дифференцированную проверку владения формально-оперативным математическим аппаратом, способность к интеграции знаний по основным темам курса.  

Все контрольные работы составлены на трех уровнях:

1. Репродуктивном (уровень осознанно воспринятого и зафиксированного в памяти знания).

       Задания этого уровня предполагают воспроизведение определения понятия, формулировки правила и др., т.е. применение знаний по образцу. Это значит: понял, запомнил, воспроизвел. 

2. Конструктивном (уровень умений, готовности применять знания в измененной ситуации, где нужно узнать образец).

       Задания этого уровня представлены задачами, при выполнении которых учащимся приходится использовать несколько алгоритмов, формул, анализировать возможные пути решения, отыскивать характерные признаки и связи познавательного объекта с другими, т.е. узнать образец.

       Это значит: понял, запомнил, воспроизвел, применил знания по образцу и в измененной ситуации.

3. Творческом (уровень «трансформации», овладения новыми способами действий на основе самостоятельного поиска).

       При выполнении заданий этого уровня нужно установить необходимые связи между компонентами знаний, найти выход из нестандартной ситуации. Это значит: овладел знаниями на конструктивном уровне и научился переносить их в новые условия.

    Такая контрольная работа включает в себя 4-5 заданий.

       Задания обязательной части предполагают прямое воспроизведение изученного материала, что позволяет говорить о сформированности у учащегося системы качеств знаний на репродуктивном (воспроизводящем) уровне. Конструктивному уровню соответствует выполнение задания дополнительной части, при выполнении которых дети должны осуществить перенос имеющихся знаний в измененную ситуацию. При выполнении последних заданий (творческий уровень) дети должны самостоятельно найти выход их нестандартной ситуации. Критерии оценивания контрольной работы разработаны к каждой индивидуально.

     Приложение №1

6. Перечень учебно-методических средств обучения:
1. Печатные:
1.
Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов.

2.
Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: практикум для 10-11 классов.

3.
Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 классы: методическое пособие.

4.
Информатика. Задачник-практикум. В 2 т. / под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера.
                                                               2.ЦОР:


1. www. edu  -  "Российское образование"  Федеральный портал. 
2. www.school.edu  -  "Российский общеобразовательный портал".

3. www.school-collection.edu.ru/  Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов

4. docье школьного учителя математики www.mathvaz.ru  -  
5. www .festival.1september.ru    Фестиваль педагогических идей "Открытый урок"  

3. Технические средства:

        1. Интерактивная доска.

        2. Проектор

        3. Колонки

        4. Принтер

Приложение:

Контрольная работа №1. Входной контроль знаний

1. Дайте самый полный ответ. Информация - это...
a. сведения об окружающем мире
b. то, что передают по телевизору в выпусках новостей
c. прогноз погоды
d. то, что печатают в газете
2.С помощью какого органа чувств здоровый человек получает большую часть информации?
a. глаза
b. уши
c. кожа
d. нос
e. язык
3. Рисунки, картины, чертежи, схемы, карты, фотографии - это примеры...
a. числовой информации
b. текстовой информации
c. графической информации
d. звуковой информации
e. видео информации
4. Дайте самый полный ответ. Информатика - это...
a. умение обращаться с компьютером
b. наука об информации и способах ее хранения, обработки и передачи с помощью компьютера
c. умение составлять компьютерные программы
5. Всё, что мы слышим - человеческая речь, музыка, пение птиц, шелест листвы, сигналы машин - относится к ...
a. числовой информации
b. текстовой информации
c. графической информации
d. звуковой информации
e. видео информации
6. Укажите "лишнее"
a. глаза
b. уши
c. кожа
d. нос
e. язык
7. Количественные характеристики объектов окружающего мира - возраст, вес, рост человека, численность населения, запасы полезных ископаемых, площади лесов и так далее представляют в форме...
a. числовой информации
b. текстовой информации
c. графической информации
d. звуковой информации
e. видео информации
8. Всё, что напечатанно или написано на любом из существующих языков, относится к ...
a. числовой информации
b. текстовой информации
c. графической информации
d. звуковой информации
e. видео информации
9. Для ввода в компьютер графической информации с бумажного оригинала служит...
a. сканер
b. принтер
c. клавиатура
d. монитор
10. Для управления курсором на экране удобно использовать...
a. мышь
b. акустические колонки
c. микрофон
d. принтер
11. Устройством вывода информации является...
a. сканер
b. принтер
c. клавиатура
d. монитор
12. Для вычислений, обработки информации и управления работой компьютера служит...
a. память
b. принтер
c. процессор
d. мышь
13.Укажите "лишнее"
a. бумага
b. карандаш
c. лазерный диск
d. жесткий диск
e. флэшка
14. После выключения компьютера пропадает информация, которая находилась...
a. на жестком диске
b. на гибком диске
c. в оперативной памяти
d. на компакт-диске
15. Для ввода в компьютер текстовой информации служит...
a. сканер
b. принтер
c. клавиатура
d. монитор
16. Для ввода звуковой информации в компьютер служит...
a. мышь
b. акустические колонки
c. микрофон
d. принтер
17. Для вывода информации на бумагу служит...
a. сканер
b. принтер
c. клавиатура
d. монитор
18. Для вывода звуковой информации используют...
a. монитор
b. колонки
c. микрофон
d. принтер
19. Для хранения информации используют...
a. монитор
b. процессор
c. дисковод
d. жесткий диск
20. Укажите "лишнее"
a. жесткий диск
b. монитор
c. лазерный диск
d. флэшка
Контрольная работа№2. "Основы формальной логики"
1. Формализация - это… а) знаковая система;

б) термины, относящиеся к логической форме мысли; в) процесс записи с помощью символов логики высказыва-

ний некоторого выражения естественного языка; г) языковые выражения, обозначающие свойства, отноше-

ния и т.д.

2.Суждения по типу логических союзов делятся на: а) условные; б) соединительные;
в) разделительные; г) тождественные.

3.Нестрогая дизъюнкция – это…
а) сложное суждение с соединительным знаком «и»; б) сложное суждение с разделительным знаком «или»;

в) сложное суждение с разделительным знаком «или…или»; г) сложное суждение с условным знаком «если…то».

4.Какой символ применяется для обозначения логического союза «конъюнкция»?
а) ^ ; б) V ; в) V ; г) → .

5.Установите, какая из формул, приведенных ниже, соответствует структуре высказывания: «Если ты задумал сделатьчто-тохорошее, то делай и смотри смело вперед».

а) p → (q ^ r); б) p → (q v r); в) pv q ^ r; г) p ^ q ^ r.

6.Каким союзом нужно объединить два простых суждения, чтобы показать, что они оба истинны?
а) дизъюнкцией; б) импликацией;

в) нестрогой дизъюнкцией; г) конъюнкция.

7.Все управленческие решения были направлены на повышение эффективности производства, за исключением случаев, когда они осуществлялись с нарушением принятых технологий.
8.Товар представляет собой, прежде всего, предмет, и только тот предмет, который благодаря своим свойствам удовлетворяеткакие-либочеловеческие потребности.

9.Лишь высококвалифицированные специалисты могут провести эту компанию.

10.«Самый сильный тот, у кого есть сила управлять самим собой» (Сенека).
Образец. «Все честные люди, и только они, способны делать добро». Здесь имеет место общеутвердительное выделяющее суждение, так как слова (и только они) указывают на то, что между объемами субъекта суждения «честные люди» и предиката «способны делать добро» существует отношение равнозначности, а не подчинения. Схема: S и только S есть P.

Контрольная работа№3. «Базы данных»

1. Базы данных — это:
A) информационные модели, позволяющие в упорядоченном виде хранить данные о группе объектов, обладающих одинаковым набором свойств;
B) программные средства, позволяющие организовывать информацию в виде таблиц;
C) программные средства, обрабатывающие табличные данные;
D) программные средства, осуществляющие поиск информации.
2. Запись БД – это …
3. Ключевое поле – это …
4. Перечислите свойства полей.
5. Назовите объекты СУБД.
6. Простые фильтры – это …
7. Какие атрибуты (признаки) объекта должны быть отражены в информационной модели, описывающей хобби ваших одноклассников, если эта модель позволяет получить ответы на следующие вопросы:
- Каков возраст всех детей, увлекающихся компьютером?
- Каковы имена девочек, увлекающихся пением?
- Каковы фамилии мальчиков, увлекающихся хоккеем?
A) имя, пол, хобби;
B) фамилия, пол, хоккей, пение, возраст;
C) имя, пол, хобби, возраст;
D) имя, возраст, хобби;
E) фамилия, имя, пол, возраст, хобби?
8. Реляционная база данных задана таблицей:
Ф.И.О
Пол
Возраст
Клуб
Спорт
1
Панько Л.П.
жен
22
Спартак
футбол
2
Арбузов А.А.
муж
20
Динамо
лыжи
3
Жиганова П.Н.
жен
19
Ротор
футбол
4
Иванов О.Г.
муж
21
Звезда
лыжи
5
Седова О.Л.
жен
18
Спартак
биатлон
6
Багаева СИ.
жен
23
Звезда
лыжи
Какие записи будут выбраны по условию: Спорт= "лыжи" И Пол= "жен" ИЛИ Возраст<20?
A) 2, 3, 4, 5, 6; B) 3, 5, 6; C) 1, 3, 5, 6; D) 2, 3, 5, 6; Е) таких записей нет.
9.Реляционная БД задана таблицей:
Название
Категория
Кинотеатр
Начало сеанса
1
Буратино
х/ф
Рубин
14
2
Кортик
х/ф
Искра
12
3
Винни-Пух
м/ф
Экран
9
4
Дюймовочка
м/ф
Россия
10
5
Буратино
х/ф
Искра
14
6
Ну, погоди
м/ф
Экран
14
7
Два капитана
х/ф
Россия
16
Выбрать первичный ключ для таблицы (допуская, что в кинотеатре один зал):
A) Название+Кинотеатр;
B) Кинотеатр+Начало сеанса;
C) Название+Начало сеанса;
D) Кинотеатр;
E) Начало сеанса.
10. Структура реляционной базы данных изменяется при:
A) удалении любой записи;
B) удалении любого поля;
C) изменении любой записи;
D) добавлении записи;
E) удалении всех записей.
11. Реляционная база данных задана таблицей. Записи в таблице пронумерованы.
Код дистанции
Код соревнований
Дата
Время спортсмена (с)
1
101
Д02
11.12.2004
56,6
2
104
Д01
12.10.2005
37
3
102
Д02
11.12.2005
56,1
4
103
Д05
11.12.2005
242,8
5
101
Д04
13.01.2005
181,1
6
102
Д01
12.10.2005
35,45
Сформулировать условие поиска, дающее сведения о спортсменах, принимавших участие в соревнованиях на дистанциях с кодами Д01 и Д03 не позднее 10.12.2004.
A) Код_дистанции="Д01" и Код_дистанции= "Д03" и Дата соревнования>10.12.2004
B) (Код_дистанции="Д01" или Код_дистанции= "Д03") и Дата_соревнования>10.12.2004
C) Код_дистанции="Д01" и (Код_дистанции= "Д03" или Дата_соревнования<=10.12.2004)
D) Код_дистанции="Д01" и Код_дистанции= "Д03" и Дата_соревнования<=10.12.2004
E) (Код_дистанции="Д01" или Код_дистанции= "Д03") и Дата_соревнования<=10.12.2004
12. Дана однотабличная база данных «Автомобилисты»:
Владелец
Модель
Номер
Дата регистрации
1
Левченко Н.
Волга
И537ИГ-59
15.08.2001
2
Сидоров А.
Жигули
Ф131ФП-59
14.02.2000
3
Горохов И.
Форд
Б171БП-59
27.10.2000
4
Федоров К.
Волга
И138ИП-59
20.05.2001
5
Сидоров А.
Жигули
И321ИП-59
27.10.2000
Отсортировать таблицу в порядке возрастания по двум полям: Модель+Номер.
A) 1; 4; 2; 5; 3;B) 3; 4; 5; 1; 2; С) 4; 1; 5; 2; 3 D) 3; 5; 2; 4; 1; Е) 2; 1; 5; 4; 3.
13. Перечислите типы связей в многотабличной БД.
Контрольная работа№4. Итоговая контрольная работа
А1. Какое из перечисленных устройств ввода относится к классу манипуляторов:
1. Тачпад
2. Джойстик
3. Микрофон
4. Клавиатура
А2. Перед отключением компьютера информацию можно сохранить
1. в оперативной памяти
2. во внешней памяти
3. в контроллере магнитного диска
А3. Постоянное запоминающее устройство служит для хранения:
1. программы пользователя во время работы
2. особо ценных прикладных программ
3. особо ценных документов
4. постоянно используемых программ
5. программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов
А4. Персональный компьютер - это…
1. устройство для работы с текстовой информацией
2. электронное устройство для обработки чисел
3. электронное устройство для обработки информации
А5. В каком устройстве ПК производится обработка информации?
1. Внешняя память
2. Дисплей
3. Процессор
А6. Принтеры бывают:
1. матричные, лазерные, струйные
2. монохромные, цветные, черно-белые
3. настольные, портативные
А7. Архитектура компьютера - это
1. техническое описание деталей устройств компьютера
2. описание устройств для ввода-вывода информации
3. описание программного обеспечения для работы компьютера
А8. Устройство для вывода текстовой и графической информации на различные твердые носители
1. монитор
2. принтер
3. сканер
4. модем
А9. Сканеры бывают:
1. горизонтальные и вертикальные
2. внутренние и внешние
3. ручные, роликовые и планшетные
4. матричные, струйные и лазерные
А10. Графический планшет (дигитайзер) - устройство:
1. для компьютерных игр
2. при проведении инженерных расчетов
3. для передачи символьной информации в компьютер
4. для ввода в ПК чертежей, рисунка
А11. Как представлено число 53 в двоичной системе счисления?
1. 1010102
2. 1101012
3. 1001012
4. 1010112
А12. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:
Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один.
1. 92 бита
2. 220 бит
3. 456 бит
4. 512 бит
А13. В кодировке Unicode на каждый символ отводится два байта. Определите информационный объем слова из двадцати четырех символов в этой кодировке.
1. 384 бита
2. 192 бита
3. 256 бит
4. 48 бит
А14. Вычислите сумму чисел x и y, при x = A616, y = 758. Результат представьте в двоичной системе счисления.
1. 110110112
2. 111100012
3. 111000112
4. 100100112
А15. Для какого имени истинно высказывание:
¬(Первая буква имени гласная → Четвертая буква имени согласная)?
1. ЕЛЕНА
2. ВАДИМ
3. АНТОН
4. ФЕДОР
А16. После запуска Excel в окне документа появляется незаполненная….
1. рабочая книга
2. тетрадь
3. таблица
4. страница
А17. Слово, с которого начинается заголовок программы.
1. program
2. readln
3. integer
4. begin
А18. Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы.
a:= 5;
a:= a + 6;
b:= –a;
c:= a – 2*b;
1. c = –11
2. c = 15
3. c = 27
4. c = 33
Блок B.
B1. Установите соответствие
Назначение
 
Устройство
1. Устройство ввода
 
а) монитор
2. Устройства вывода
 
б) принтер
 
 
в) дискета
 
 
г) сканер
 
 
д) дигитайзер
В2. Какое количество бит содержит слово «информатика». В ответе записать только число.
B3. Установите соответствие между понятиями языка Pascal и их описанием:
1. Символы, используемые в операторе присваивания
 
а) :
2. Самый последний символ в тексте программы
 
б) )
3. Символ, который используется для разделения слов в тексте программы
 
в) =
4. Символы, которые используются в арифметических выражениях для изменения порядка действий.
 
д) (
 
 
г) .
В4. Отметьте основные способы описания алгоритмов.
1. Блок-схема
2. Словесный
3. С помощью сетей
4. С помощью нормальных форм
5. С помощью граф-схем
